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SWISS Punct finis pentru bile

. Elemente cuboro
Game concept 2012 © by Johannes Guischard
cuboro-System 1986 © by Matthias Etter
Material: fasal — fabricat in UE.

Bile de stica — fabricate in Japonia Turn de

pornire

fasal
trick .
r] C ywayS Picioruse
Scopul este crearea traseului Elemente cuboro (Versiunea2.0/ Pozitia de start
Un joc de strategie cu bile 2018) Plasati cele 8 cuburi cuboro pe tabla in
pentru copii si adulti. = . . } -
f25 E f35 f45 functie de grila de baza ,Pozitie de
1x =¥ - pornire 1" — fiti atenti la alinierea

Jucétori: 2-4 canalelor

At =y P «
Vérsta: 6+ f26 i' f36 f46 ' Turnul de pornire raméane afara!
Durata: 20-50 minute 1x = Pentru fiecare jucator plasati cate un

jalon pe campul de start.

Pentru 4 jucatori: fiecate primeste 3 bile: 2
albastre si 1 rosie (joker). Pentru mai
putini jucatori, bilele se impart in mod

Conceptul de joc fKT W"d
Prin rearanjarea elementelor cuboro, jucatorii E

creeaza trasee cat mai lungi posibil pentru a 1x o=
conduce bila ntr-un camp gol. Cu céat mai

multe elemente de pista sunt folosite, cu atat 15xo egal V(flecare primeste acelasi
mai  multe puncte  sunt  colectate. numér/culoare)
Versiuneade joc 1 Reguli de joc:

Continut: (de la 6+ ca o introducere!) Aici, — Incepe jucatorul cel mai varstinic.

= Tablade joc traseele sunt aranjate pe suprafata - Cuburile cuboro in pozitiile de

= 9elemente cuboro cuburilor (canale). ' start pot fi rearanjate utilizand
(8 cuburi +1 turn de pornire) maximum trei tipuri de mutari.

- grile de baza . - Scopul este de acrea un traseu
,Pozitia de plecare 1+2" 1 \ cat mai lung posibil de la campul

* 4 jaloane pentru traseul punctelor I gol (rezervat pentru turnul de

= 12 bile (8 albastre, 4 rosii) l plecare) la unul dintre campurile
+ 3 derezerva de finis.

- 4 recepiente pentru bile | £ Numai trei tipuri de mutari sunt

= instructiuni permise:

« autocolante 1. Deplasarea

Un cub poate fi mutat pe un
camp liber (farad sa-| rotesti).

Pozitia de plecare 1



2. Rotirea

Un cub poate fi rotit Tn pozitia in care
se afla Tn acel moment.

3. Sarituri
Un cub poate sa sara intr-un patrat
gol din orice pozitie si poate sa fie
de asemenea rotit.

Acelasi tip de mutare poate fi folosit
de trei ori sau o combinatie a
acestora de optiuni. Atentie! Mutati
un singur cub odata. Nu este permis
sd remutati alte cuburi din cAmpul de
joc sau sa mutati doua cuburi Tn
acelasi timp. Acum se foloseste
turnul de pornire si o bila este trimisa
pe traseu (oprirea bilei din cauza
faptului ca viteza nu este suficienta
nu este considerata greseala).

Joker

Fiecare jucator poate face o a patra
schimbare suplimentara (bila rosie
Joker). Este permisa folosirea Joker-
ului Tn timpul unei miscari arbitrare fara
o notificare prealabila.

Puncte

Fiecare dintre functiile utilizate pornind
de la turn + canal (e) de pe elementele
cuboro fnseamnd un punct, adica
Tnaintarea pe traseul punctelor.

Cel mai scurt traseu este de la turnul
de pornire direct la unul dintre
campurile de finis (1 punct) — ruta
intotdeauna posibila. Traseul cel mai
lung posibilda duce de la turnul de
pornire prin intermediul a 9 canale la
unul din campurile de finis (= 10
puncte).

Instructiuni suplimentare

Turnul de pornire este eliminat si
este randul celuilalt jucator sa mute.
Trebuie sa creezi un traseu pe céat de
lung posibil pana la un camp de finis.

Campurile de finis ocupate de o bila nu
poate fi folosite din nou.

Jocul se termina atunci cand toate
campurile de finis sunt ocupate cu o
bila. Castigatorul este cel care a ajuns
cel mai departe pe traseul punctelor.

Dacé doua jaloane ajung in acelasi
camp de puncte, ele sunt plasate unul
peste celdlalt. Stabilirea ierarhiei
punctelor pe nivel este posibila la
sférsitul jocului.

Versiunea de joc 2

(12+ ani)

In aceastid versiune, traseele sunt
aranjate pe suprafata si in interiorul
elementelor cuboro (canale si tuneluri).
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Pozitia de pornire 2

Pozitia initiala

Asezati cele 8 cuburi pe tabla de joc
conform grilei de baza "Pozitia de
pornire 2" acordati atentie alinierii
canalelor si tunelurilor. Turnul de pornire
ramane n afara!

Reguli de joc:

Regulile sunt aceleasi ca la
versiunea 1. Aici, rotirea cubului
include si‘rasturnarea” acestuia. Este
permisa ridicarea cuburilor pentru
a vedea directia tunelurilor.

Puncte

Fiecare funtie folosita — turn de
pornire/canal(e) = 1 punct.

Fiecare functie tunel folosita = 2 puncte.

Elementul de schimbare a nivelului 11T
se puncteaza ca tunelul (2 puncte).

Cel mai scurt traseu posibil este de la
turnul de pornire direct la unul din
campurile de finis (1 punct) —
intotdeauna posibila. Cel mai lung
traseu posibil duce de la turnul de
ponire prin 7 canale + 7 tunele panala
campul de finis (= 22 puncte).

Versiuni provocatoare de joc pentru

jucatorii ambitiosi:

- Planificarea strategica a raseelor
mai scurte pentru a complica
sarcina pentru jucatorul urmator.

— Atribuirea punctelor in
minus pentru a2-a si a 3-a
mutare, de exemplu:

1. Deplasare = 0 puncte,
2. Rotire = minus 1 punct,
3. Sariturd = minus 2 puncte

— Timp limita: 1 minut per mutare,
la fiecare 20 de secunde Tn plus
= minus 1 punct.

- Pozitia de plecare: unul dintre
jucatori poate crea o pozitie noua de
plecare specifica.

— Rude suplimentare: doua sau
mai multe runde pot fi adaugate
Tmpreuna.

— Se poate juca pe echipe, una
impotriva celeilalte.

Pentru a te bucura pe deplin de
potentialul maxim al sistemelor cuboro
trebuie sa dai dovada de experienta si
creativitatea. Cu cat te joci mai mult,
vei descoperi cu atat mai multe trasee
originale si uimitoare. Includerea
tunelului reprezinta o provocare chiar si
pentru iubitori de ghicitori si strategii cei
mai duri!
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