Topper pleca in vacanta

Topper pleaca in vacanta face parte din colectia de jocuri special creata de cei de la
Peaceable Kingdom pentru copiii incepand cu varsta de 2 ani. Aceste jocuri simple
incurajeaza conectarea cu copilul si petrecerea a cat mai mult timp impreuna cu

acesta. Jucati-va, invatati, explorati si distrati-va impreuna!

Varsta recomandata: 2+

Include:
25 de articole pentru impachetat
1 gentuta
5 cartonase cu locatii de vacanta

5 liste cu articole de impachetat

INSTRUCTIUNI

Scopul jocului
Topper pleaca in vacanta! Ajutati-l sa isi pregateasca bagajul si imbarcati-va alaturi

de el intr-o calatorie imaginara!

Pregatire

Familiarizati-va copilul cu fiecare cartonas cu locatie de vacanta. Vorbiti despre ceea
ce ar putea avea nevoie Topper in fiecare locatie. Daca copilul dvs. mentioneaza
ceva care este, de asemenea, pe una dintre listele cu articole de mpachetat,

rugati-1 sa gaseasca sau sa va arate acel articol.

Intindeti pe jos sau pe masa toate listele cu articole de impachetat si rugati copilul

sa potriveasca fiecare lista cu locatia corespunzatoare.

Intindeti articolele care trebuie impachetate in apropiere.



Deschideti gentuta si asezati-o langa articolele de impachetat.

Cum se joaca

1. Selectati o locatie in care doriti sa calatoriti. Invitati-va copilul sa puna
cartonasul cu locatia undeva in camera. Discutati despre cea mai buna amplasare a
cartonasului. Plajele ar trebui sa stea langa o fereastra prin care intra multa lumina,
padurea, langa o zona verde, de exemplu, langa ghivecele cu flori. Asigurati-va ca

micutul dvs. cunoaste zonele in care nu este sigur sa se joace.

2. Gasiti lista cu articole de impachetat pentru locatia aleasa. Rugati copilul sa
gaseasca articolele de care are nevoie in calatorie si sa le puna in gentuta. Ajutati-I,

numarati articolele si verificati lista pe masura ce articolele sunt puse in gentuta.

3. Dupa ce toate articolele sunt impachetate, inchideti gentuta si ,calatoriti” spre
locatie. Dupa ce ati ajuns acolo, despachetati bagajul si pretindeti ca va bucurati de
vacanta si de activitatile pe care le-ati face acolo. Cand este timpul sa va

reintoarceti acasa, impachetati totul, inapoi in gentuta.

Sfarsitul jocului.

Calatoriti in trei locatii diferite pentru a incheia jocul.

Cine castiga?
Nimeni! Scopul jocului este sa va distrati si sa va imaginati aventuri fabuloase, in

locatii de vacanta unice.

Exista mai multe modalitati de a juca, de a invata, de a explora si de a va

conecta alaturi de Topper pleaca in vacanta.

Abilitati motrice grosiere: Calatoriti mai departe! Pe masura ce copilul se
familiarizeaza cu jocul, puteti pune cartonasele cu locatii si mai departe. De
exemplu: pentru a ajunge la locatie trebui sa urce niste scari sau sa treaca peste

niste obstacole - perne.



Abilitati de rezolvare a problemelor: Provocare: impacheteaza fara a folosi lista
cu obiecte de impachetat pentru aceea locatie. ,Ce trebuie sa luam cu noi la plaja?

Cu ce ne imbracam sa nu ne fie frig cand ne dam cu sania?"

Recunoasterea culorilor si rationamentul spatial: Luati doar obiecte de o
singura culoare in calatorie. Faceti o plimbare prin casa si rugati copilul sa
impacheteze in gentuta numai obiecte de o anumita culoare, de exemplu, doar rosii
— copilul va trebui sa gaseasca obiectele care au aceea culoare si care incap in

gentuta.

Perceptia vizuala: Cautati si gasiti! Fiecare locatie include o lista cu articole de
care are nevoie Topper si care trebuie impachetate. Intrebati copilul dac poate s

/7,

gaseasca acele articole. ,Poti sd gasesti crema cu protectie solara pe plaja? “sau

,Poti sa gasesti lanterna in padure? "

Jocul de rol: Mergeti intr-o noua calatorie. Odata ce copilul a invatat jocul, este
pregatit sa faca singur bagajul. Rugati-l sa isi pregateasca singur gentuta cu

diferite articole mici din casa si mergeti intr-o noua locatie impreuna.

Abilitati dezvoltate
FIZICE

e Dezvoltarea motricitatii fine

e Dezvoltarea motricitatii grosiere
COGNITIVE

e Urmarea unor instructiuni

e Potrivirea, sortarea
SOCIAL-EMOTIONALE

e Jocul de rol

e Gandire creativa si imaginatia
LIMBAJUL

e Construirea vocabularului

e Denumire si potrivire



Topper pleacad in vacantd va permite sa faceti o calatorie imaginara alaturi de
copilul vostru! Alegeti o locatie, impachetati gentuta si plecati! Jocul de rol este o

modalitate distractiva de a ajuta copiii mici sa invete despre lumea din jurul lor.

Listele il vor ajuta sa-si dezvolte gandirea cognitiva si abilitatile de potrivire, iar
calatoria catre fiecare destinatie este un mod amuzant de a face miscare, de a te

ridica si de a te deplasa.

Nu exista un mod corect sau gresit de a juca Topper pleacd in vacantd. Daca

copilului tau ii place sa impacheteze si sa despacheteze, totul este in regula.

De multe ori, este vorba de a ne cobori la nivelul actual de dezvoltare al copilului si
de a descoperi noi modalitati de a interactiona cu el. Puteti sugera, ,Pot sa
impachetez si sa despachetez si eu? " sau ,Pot sa pun in gentuta articolele tale

preferate?"

In timp, copilul va fi mult mai receptiv si interesat sa se joace si sa extinda

modalitatile de joc.

Distractie placuta si drum bun!



