Tiny Park

Parcul de distractii

Un joc captivant cu zar, pentru 2-4 arhitecti de parcuri de distractii, cu varste
cuprinse intre 5 si 99 ani.

Durata jocului: 10 minute

Felicitari — ai primit un teren gratuit si poti proiecta si construi propriul parc de
distractii! Dar ce este asta? O alta constructie se desfasoara alaturi! Cercetarile
arata ca ai competitie! Alti arhitecti construiesc, de asemenea, parcuri de
distractie pe terenul lor. Aceasta inseamna ca este necesara o buna planificare!
Dar planificarea buna este doar jumatate din lupta!

Cu amestecul potrivit de asumare a riscurilor si noroc la aruncarea zarurilor,
jucatorul care reuseste sa obtina si sa construiasca atractiile parcului pentru a
umple parcul de distractii (fara spatii libere), este declarat cel mai bun arhitect si

este primul care isi va deschide parcul pentru client;i!

Continut:

4 santiere

48 de piese cu atractii ( 6 forme diferite)
5 zaruri

1 foaie cu abtibilduri

instructiuni

Inainte de primul joc

Mai intai, trebuie sa asezi abtibildurile pe cele cinci zaruri. Exista sase simboluri
diferite. Fiecare trebuie lipit o singurd dat3 pe fiecare zar. Imp&rtirea de pe foaia
cu abtibilduri te ajuta sa stii ce sa pui pe fiecare zar. Exista doar sase abtibilduri

suplimentare de schimb in cazul in care apare o greseala.

Pregatire

Fiecare jucator ia un santier si il plaseaza in fata sa. Santierele nefolosite sunt
plasate inapoi in cutie.

Sortati si asezati placile cu atractii in mijlocul mesei, impartite in sase forme.

Pregatiti cele 5 zaruri.



Cum se joaca

Joaca in sensul acelor de ceasornic. Jucatorul care s-a dat ultima oara intr-un
carusel incepe si arunca cele cinci zaruri. Comparati zarurile pe le-ati aruncat cu
placile cu atractii din mijlocul mesei. Fiecare placuta poate avea pana la trei
atractii in diverse marimi. Pentru a castiga una dintre placute, zarurile tale trebuie

sa arate numarul potrivit de simboluri.

Reguli importate ale zarurilor :
- Poti arunca zarul de maxim trei ori pe tura.
- Prima data, arunca toate cele 5 zaruri.
- A doua si a treia oara cand arunci zarurile, poti arunca oricate doresti.
- Lasa deoparte zarurile pe care ai vrea sa le aduni dupa fiecare aruncare.
- in atreia aruncare, poti arunca si zarurile pe care le-ai pus deja deoparte.
- Daca ai deja suficiente simboluri pentru a primi o placuta din prima sau a
doua aruncare, atunci poti renunta la alte aruncari.
- Daca dupa a treia aruncare, nu ai obtinut simbolurile necesare, din pacate,

nu poti obtine o placuta.

Daca ati castigat o placuta cu o atractie, o puteti aseza pe santier.

Se aplica urmatoarele reguli de plasare:
- Poti roti placuta cum doresti inainte de a o aseza.
- Trebuie sa asezi intotdeauna placuta pe santier conform grilei marcate.
- Placuta nu poate fi asezata deasupra unei alte placute sau peste gardul ce
delimiteaza santierul.
- Placutele nu pot fi mutate odata ce au fost asezate.

- Nu poti lua o atractie pentru parc daca nu ai suficient loc pentru ea.

Apoi, urmatorul jucator arunca zarurile.

Sfarsitul jocului
Jocul se termina atunci cand un jucator a umplut toate cdmpurile din santierul sau
cu atractii. Acesta castiga jocul. El este declarat cel mai bun arhitect de parcuri de

distractii si este primul care poate deschide parcul pentru public.

Sfat: Jocul poate fi simplificat prin permiterea mutarii placutelor dupa asezare in

timpul jocului.



