Joc de strategie si dexteritate cu bile,
Tightrope

Nr jucatori: 2-4
Varsta recomandata: 6 ani+
Durata jocului: 20 minute

Continut: tabla de joc, 4 bile mari, 64 bile mici, 4 cupe, 20 benzi de silicon elastic si 24 bucatele
de lemn.

Obiectiv: Scopul jocului este sd fii primul jucdtor care plaseaza si echilibreaza toate bilele pe
benzile elastice.

Pregatire

Q

Fiecare jucator primeste 5 bucéti de lemn

si 3 benzi elastice. Incepand cu cel mai

tanar jucator, fiecare plaseaza bucatile de
lemn la Intdmplare pe tabla.

Numarul de bucati de lemn si benzi elastice
poate varia in functie de numarul de jucatori:
6 lemne si 4 benzi pentru trei jucatori, 7 lemne
si 5 benzi pentru doi jucatori.

Miscandu-se in sensul acelor de ceasornic,
jucatorii intind benzile elastice in jurul a trei
sau mai multe bucati de lemn, creand o retea
suspendata peste tabla. Benzile trebuie asezate strategic,
fara a lasa spatii mari intre ele.

Fiecare jucator isi alege o culoare si ia toate
bilele de acea culoare in cupa sa.



Cum se joaca

In fiecare runda, fiecare jucator incearca

sa echilibreze bilele pe benzile elastice.

Bila poate fi plasata oriunde pe traseul format

din benzile elastice, inclusiv sprijinita de lemn sau alte bile.

Bilele mari pot fi plasate 1n orice moment,
dar trebuie folosite strategic pentru a umple
golurile prea mari din traseu, prin care poate
cadea o bila mica. Daca un jucator scapa o
bilad sau provoaca alte bile sa cada, el trebuie
sa le ia si sa le joace in turele viitoare, chiar
daca acestea nu sunt culoarea sa.

Daca o bila mare este dardmata, aceasta este
returnatd in cutie si nu poate fi jucata din nou.

Sfarsitul jocului

Primul jucator care isi echilibreaza toate bilele
este castigatorul. Daca mai raman jucatori care
nu si-au plasat toate bilele, acestia vor termina
runda, iar jocul se incheie.

NOTA: Daca niciun jucdtor nu poate gasi locuri sigure pentru a plasa bilele, acestia pot renunta
la mutare, fara sd plaseze nicio bild. Daca toti jucatorii renuntd, jocul se termind, iar jucatorul cu
cele mai putine bile ramase este castigator.




Variante de joc:

Bila mare: Similar cu jocul standard, doar ca trebuie sa folosesti ca ultima bila, o bila mare
pentru a castiga.

Cel mai mare scor: Se acordd 1 punct pentru fiecare bila plasatd si se scade 1 punct pentru
fiecare bild cazuta. La finalul jocului, se aduna punctele pentru a determina castigatorul.



