Gradina magica a zanelor

Salveaza gradina zanelor de la inghet!

Varsta recomandata: 5+
Numar de jucatori: 2-4

Durata jocului: 15 minute

Include:

13 fulgi de zapada

1 tabla de joc

57 cartonase ale gradinii zanelor (35 x zana, 3 x unicorn, 4 x bagheta magica, 15 x
Domnul Iarna)

4 nestemate

44 cartonase ale furtunii de zapada

Scopul jocului

Zanele au nevoie de ajutorul tau! Domnul Iarna incearca sa inghete gradina
zanelor. Adunati cele 4 nestemate si puneti-le pe cartonasul cu bagheta magica
inainte ca Domnul Iarnd sa puna 4 fulgi de zapada pe o floare. Daca reusiti,

castigati impreuna!

Pregatire

1. Aranjati tabla de joc.

2. Puneti fiecare nestemata in centrul florii potrivite.

3. Adunati fulgii de zapada si puneti-i langa tabla de joc.

4. Amestecati cele 57 de cartonase ale gradinii zanelor si puneti-le cu fata in jos
langa tabla de joc.

5. Amestecati cele 44 de cartonase ale furtunii de zapada si puneti-le cu fata in jos
langa tabla de joc.

Cel mai tanar jucator incepe, jocul continua cu jucatorul din dreapta.



Cum se joaca

In prima rund3, fiecare jucdtor va lua un cartonas si il va pune 1ang3 tabla de joc.
Daca un jucator il trage pe Domnul Iarna din prima runda, urmeaza regulile pentru
acel cartonas. Cartonasele trebuie sa fie asezate cu fata in sus. Daca trageti o zana,
o bagheta magica sau un unicorn, puteti sa faceti o actiune speciala. Asigurati-va
ca nu aveti mai mult de 5 cartonase, puneti deoparte orice este in plus. E randul

urmatorului jucator.

Daca trageti:

Un cartonas cu Domnul Iarna - urmati pasii in aceasta ordine:

1. Puneti un cartonas al furtunii de zapada cu fata in sus. Mutati un fulg de zapada
pe floarea cu aceeasi culoare. De exemplu, daca fulgul de zapada e mov, puneti-I
pe floarea mov.

2. Puneti ambele cartonase inapoi.

3. Nu faceti o actiune speciald. E randul urmatorului jucator.

O zana, o bagheta sau un unicorn auriu

Urmeaza instructiunile pentru actiunea speciala.

O zana curcubeu

Puteti sa folositi acest cartonas pentru a lua locul oricarei alte zane.

Actiuni speciale
Daca trageti o zdna, bagheta sau un unicorn auriu puteti sa faceti o actiune

speciald. Daca il trageti pe Domnul Iarna, nu puteti face o actiune speciala.

Adunati nestematele
Ca sa adunati o nestematd, aveti nevoie de trei cartonase ale gradinii zédnelor de
aceeasi culoare cu aceea nestemata. Mutati nestemata pe cartonasul cu bagheta

magica si apoi puneti cele trei cartonase cu zane inapoi.

In exemplul de mai sus, cele trei zane aurii v& asigurd o nestemata aurie.



Florile nu sunt ferite de Domnul Iarna dupa ce ati obtinut o nestemata, trebuie

protejate in continuare!

Elimina un fulg de zapada
Un cartonas cu o bagheta magica va permite sa eliminati un fulg de zapada de pe
orice floare, cat timp unul dintre jucatori are un cartonas cu zana care se potriveste

cu floarea respectiva. Puteti sa folositi zana curcubeu pentru orice floare.

Ca sa eliminati un fulg de zapada, luati-l de pe tabla de joc si puneti-l inapoi langa
celelalte. De asemenea, puneti cartonasul cu bagheta magica inapoi. Pastrati

cartonasul cu zana!

Dati un cartonas!

Unicornul auriul va permite sa dati orice cartonas (o zana, o bagheta magica sau alt
unicorn) altui jucator. Sfatuiti-va si decideti cand sa-I folositi.

Dupa ce ati dat cartonasul altui jucator, puneti cartonasul cu unicornul auriu inapoi.
Sfarsitul jocului

Puneti cele 4 nestemate pe cartonasul cu bagheta magica inainte ca Domnul Iarna
sa inghete ORICE floare cu cei 4 fulgi de zapada si castigati! Gradina zanelor e

salvata!

Daca 4 fulgi de zapada ajung pe orice floare inainte ca cele 4 nestemate sa fie pe

cartonasul cu bagheta magica, Domnul Iarna ingheata gradina zénelor si castiga.



