Confortabil ca un gandacel sub covor

Varsta recomandata: 3+
Numar de jucatori: 2-4

Durata jocului : 15 minute

Include

24 de gandacei colorati DOOED:
3 gandaci mirositori @

1 tabla de joc

1 zar cu 3 atribute: forme, culori, numere
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Acest joc este modalitatea perfecta pentru copiii mici de a invata culorile, numerele,
formele, s& numere, dar si concepte precum mare si mic. in plus, copiii invatd s&
dea cu zarul, sa invarta ruleta si sa faca cu randul. Are trei niveluri de joc. Pe
masura ce un copil creste, trece la urmatorul nivel de joc, adaugandu-se sarcini mai
complexe. Mai mult, copiii de varste diferite pot juca impreuna, fiecare la propriul

sau nivel de dezvoltare.

Confortabil ca un gandacel este un joc de cooperare, ceea ce inseamna ca jucatorii
lucreaza impreuna ca o echipa impotriva unui obiectiv comun, nu unul impotriva
celuilalt. Jocurile de cooperare dezvolta spiritul de comunitate. Copiii invata sa se

joace impreuna intr-un un mod respectuos si plin de compasiune.

Jocurile de cooperare de la Peaceable Kingdom dezvolta increderea in propria
persoand, incurajeaza incluziunea si imbunatatesc perceptia despre sine. cresc
respectul de sine, ajutdnd copiii sa-si dezvolte abilitati valoroase in viata, astfel

incat sa se descurce cu succes ca viitori adulti.



Instructiuni

Scopul, pregatirea si sfarsitul jocului sunt aceleasi pentru toate cele 3 niveluri de

joc. inainte de a juca prima data, scoateti toti gdnd&ceii din cutie.

Scopul jocului

Toti gandaceii colorati adora sa se joace sub covor! Ajutati toti gandaceii colorati sa
ajunga in siguranta sub covor inainte ca cei 3 gandaci mirositori sa "parfumeze"
totul! Cu alte cuvinte, scopul jocului este de a duce toti gandaceii colorati sub

covor/tabla, inainte ce cei 3 gandaci mirositori sa ajunga deasupra tablei de joc.

Sfarsitul jocului

Daca toti gandaceii colorati sunt in siguranta sub covor inainte ca cei 3 gandaci
mirositori sa ajunga deasupra tablei de joc, ati castigat!

Daca cei 3 gandaci au ajuns deasupra tablei de joc, dar mai sunt inca gandacei

colorati care nu au ajuns in siguranta sub covor, ati pierdut.

Pregatirea
Desfaceti tabla de joc. Asezati toti gandaceii colorati la intdmplare pe ea. Asezati cei

3 gandaci mirositori si zarul langa tabla de joc.

Cum se joaca
Nivelul 1 - Concentrare pe un singur atribut

Varsta recomandata: 3+

Dati cu zarul o singura data, apoi puneti-l deoparte pentru restul jocului. Orice

indica zarul va fi atributul care se va folosi de catre toti jucatorii in timpul jocului.

De exemplu, sa zicem ca zarul indica CULOARE. Toti jucatorii vor face perechi in

functie de culoare pe tot parcursul jocului.



Jucatorii fac cu randul. Cand este randul vostru, invartiti ruleta si cautati gandacelul
in culoarea indicata de ruleta. Cand il gasiti, luati-l si bagati-lI sub covor. Daca nu
puteti gasi gandacelul indicatpectiva, i puteti ruga pe ceilalti jucatori sa va ajute.
Aceasta este un joc de cooperare si cooperarea face parte din distractie! Acum este

randul urmatorului jucator.

Urmatorul jucator invarte ruleta, cauta, gaseste si baga sub covor gandacelul in
culoarea corespunzatoare. Continuati sa faceti cu randul pana cand niciunul dintre
voi nu mai gaseste un gandacel de culoarea indicata. Cand se intampla acest lucru,
asezati un gandacel mirositor pe tabla de joc. Dar, vai! Tineti-va de nas! Gandacelul
incepe deja sa "parfumeze" totul in jur! Din acest moment, toti jucatorii nu mai fac

perechi in functie de culoare, ci de marimea ochilor!

De acum inainte, va veti uita doar la ochii. Continuati sa faceti cu randul si sa
invartiti ruleta. Veti cauta gandacei fie cu ochi mari, fie cu ochi mici, in functie de

ceea ce indica ruleta.

Daca nu puteti gasi niciun gandacel cu acelasi tip de ochi, plasati un gandac
mirositor pe tabla de joc. Continuati sa faceti cu randul pana cand toti gandaceii
colorati sunt sub tabla de joc sau pana cand cei 3 gandaci mirositori au ajuns pe

tabla de joc.

Nivelul 2 - Dati cu zarul si invartiti

Varsta recomandata: 4+

Fiecare jucator da cu zarul cand este randul sau. Observati atributul indicat pe zar.
Apoi invartiti ruleta si vedeti ce atribut indica. De exemplu, daca pe zar ati avut un

NUMAR, uitati-vd ce form3 geometricd este indicat la numarul respectiv.



Trebuie sa gasiti un gandacel care sa aiba aceeasi forma ca cea indicata pe ruleta si
acelasi numar de forme ca pe zar. Daca il gasiti, luati-l si bagati-l sub tabla de joc.
Acum este randul altui jucdtor. Acesta d& cu zarul si invarte ruleta. in functie de

atributele indicate pe zar si ruleta, gasiti gandacelul potrivit si bagati-l sub tabla.

La fel ca la nivelul 1, cdnd nu reusiti sa gasiti niciun gandacel care sa se potriveasca
atributelor indicate pe zar si ruleta, asezati un gandac mirositor pe tabla de joc.
Zarul, se va pune deoparte pentru restul jocului. Fiti atenti si concentrati-va! De
acum, trebuie sa gasiti gandaceii folosindu-va doar de marimea ochilor - mari sau
mici. Faceti cu randul sa invartiti ruleta si sa gasiti gandaceii pana cand toti
gandaceii sunt bagati sub tabla de joc sau gandacii mirositori ajung deasupra tablei

de joc.

Nivelul 3 - Urmariti 2 atribute

Varsta recomandata: 5+

Provocarea nivelului 3! Aici nu se foloseste zarul! Cand este randul vostru, invartiti
ruleta si folositi cele doua atribute de pe cele doua inele ale ruletei.

De exemplu, ruleta indica astfel:




Jucatorii trebuie sa gaseasca un gandacel care are cel putin 2 din cele 3 atribute

indicate pe ruleta: galben, 1 forma (orice forma), cercuri (indiferent de numarul lor)

sau ochi mari.
Ochi mari
.
CORECT! A4 Galben
%0
CORECT! Ochi mari
Cercuri
GRESIT!

Ca si la nivelurile 1 si 2, daca gasiti gandacelul cu atributele corecte, luati-I si
bagati-lI sub tabla de joc. Cand niciunul dintre voi nu mai gaseste un gandacel cu
atributele corespunzatoare, se asaza un gandacel mirositor pe tabla de joc. De
acum veti cauta numai in functie de marimea ochilor. Continuati sa faceti cu randul
pana cand toti gandaceii colorati sunt sub tabla de joc sau pana cand cei 3 gandaci

mirositori au ajuns pe tabla de joc.

La fel ca la nivelul 1 si 2, cand nu reusiti sa gasiti gandacelul potrivit, asezati un
gandac mirositor pe tabla de joc. Zarul, se va pune deoparte pentru restul jocului.
Fiti atenti si concentrati-va! De acum, trebuie sa gasiti gandaceii folosindu-va doar
de marimea ochilor — mari sau mici. Faceti cu randul sa invartiti ruleta si sa gasiti
gandaceii pana cand toti gandaceii sunt bagati sub tabla de joc sau gandacii

mirositori ajung deasupra tablei de joc.



