Rhino Hero

Un joc pentru 2 - 4 supereroi, cu varste cuprinse intre 5 si 99 de ani.

Durata jocului: intre 5 si 15 minute

Ce este acela? Este cumva un rinocer care se catara pe perete? Chiar este!
Supereroul Rhino escaladeaza cele mai inalte cladiri in cautarea hotilor si
batausilor. Este la fel de puternic ca un leu, destept ca o vulpe, dar, la fel de greu
ca un rinocer... Chiar si cele mai puternice cladiri se clatina atunci cand Rhino

este prin preajma. Poti sa-I ajuti sa-si indeplineasca misiunea?

Continut

31 cartonase acoperis
28 pereti

1 baza

1 Rhino hero

instructiuni

Ideea jocului

Folosind cartonasele, trebuie sa construiti o cladire cat mai inalta pentru Rhino.
Etaj cu etaj, se adauga peretii si tavanul, la fel ca la o cladire adevarata. Cum nu
stii niciodata cat de inalta va deveni cladirea, tavanul seamana cu un acoperis.
Simbolurile de pe tavan va arata modul in care peretii urmatorului etaj trebuie
ridicati, iar simbolurile de pe acoperis reprezinta alte reguli de constructie, care
pot complica lucrurile putin. Scopul jocului e sa fii primul care pune cartonasele

acoperis.

Pregatire

Pune baza (cu oricare din fete in sus) pe centrul mesei. Amesteca toate
cartonasele acoperis si imparte cate 5 fiecarui jucator. Daca sunteti doar 2
jucatori, fiecare primeste 7 cartonase acoperis. Restul cartonaselor acoperis se

pun deoparte. Pregateste cartonasele pereti si figurina Rhino!

Baza
Indicatii pentru cartonasele pereti
Fata bazei: Varianta usoara

Spatele bazei: Varianta pentru experti



Cum se joaca
Jucati in sensul acelor de ceasornic. Oricine a facut o fapta buna recent poate
incepe. Daca nu va puteti hotari, cel mai mic jucator incepe jocul si se apuca de

construit.

Inainte de a pune un cartonas acoperis, trebuie sa construiesti un etaj, cu unul
sau doi pereti. Observa indicatiile de pe podea sau acoperis, asa vei afla numarul
si pozitia peretilor pentru noul etaj. Ia peretele sau peretii necesari si aranjeaza-i

in functie de unghiul corect. Acum poti pune un cartonas acoperis deasupra.

Unele cartonase acoperis au simboluri speciale care determina procesul de

constructie:

Schimbarea directiei
Continuati sa jucati, dar in directia opusa. Aceasta regulda nu se aplica daca sunt

doar 2 jucatori.

Ia o pauza

Se sare peste jucatorul urmator. Daca sunteti doar 2 jucatori, e tura ta din nou.

Cartonas suplimentar
Urmatorul jucator trebuie sa ia un cartonas acoperis din teancul pus deoparte

inainte de a se apuca de construit.

Acoperis dublu

Poti pune inca un acoperis deasupra acestuia. Nu poti aseza incd un cartonas
dublu deasupra. Daca nu ai cartonase acoperis normale pentru a face un acoperis
dublu, poti sa rogi jucatorul de la stanga ta sa-ti dea unul din cartonasele
acoperis pe care le are. Desigur, acest lucru il ajuta pe jucatorul de la stanga ta

sa scape de un cartonas acoperis.
Rhino Hero
Rhino Hero se urca pe pereti din nou! Urmatorul jucator trebuie sa mute figurina

Rhino pe noul marcaj. Cartonasul acoperis se va plasa dupa mutarea figurinei.

Acum e randul urmatorului jucator.



Reguli importante:

Poti folosi ambele maini pentru a construi

Poti sa atingi doar peretele sau acoperisul pe care il construiesti

Asaza peretii dupa marcaje

Acoperisul trebuie sa fie pozitionat ca si baza

Recomandat, cartea cu acoperis dublu ar trebui folositda impreuna cu a
doua carte acoperis. Daca folosesti cartea cu acoperis dublu ca ultima
carte, esti castigator, dar poti sa ajuti jucatorul vecin punand inca un

cartonas deasupra.

Sfarsitul jocului

Jocul se termina atunci cand..

- un jucator a folosit ultimul cartonas acoperis

sau atunci cand..

- cladirea se prabuseste

Jucatorul care a facut cladirea sa se prabuseasca pierde jocul. Jucatorul care a

ramas cu cele mai putine cartonase acoperis castiga jocul. in cazul unei egalitati,

jucatorul cu cele mai multe simboluri speciale pe cartonasele acoperis ramase

castiga jocul. Daca in continuare este egalitate, ambii jucatori castiga.

sau atunci cand...

- toti peretii au fost folositi

In acest caz, foarte rar, toti jucatorii castig!



