Regele zarurilor

Instructiuni pe scurt

Scopul jocului
Cu putin noroc si strategia corectd, poti arunca zarurile potrivite si angaja cetatenii potriviti pentru a

revendica teritorii noi si a descoperi pietre pretioase, totul pentru a castiga puncte si titlul de Rege al

zarurilor.

Pregatirea
> Asambleaza tabla de joc, plaseaza focurile de dragon cu cartonasele castel corespunzatoare si

pietrele pretioase, in functie de numarul de jucatori.
> Tmparte cartonasele cetitean in 5 grimezi, amestec-le si plaseazi-le Intr-un rand cu fata in sus ca
piatd a muncii.
Fiecare jucator primeste marcajele de jucator si un cartonas de prezentare in culoarea aleasa.
Amesteca cartonasele castel cu fata in jos si scoate 2, fara sa te uiti la ele.

Plaseaza focul de dragon si pietrele pretioase ramase ca 0 gramada generala.
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Jucitorul care Tncepe va primi toate cele 6 zaruri.

Cum se joaca
Jucati pe rand, in sensul acelor de ceasornic. Fiecare tura este formata din 3 etape:

Etapa 1: Arunca zarurile

Arunca toate cele 6 zaruri. Alege zarurile pe care vrei sa le schimbi si arunca din nou, doar cu acestea.
Poti arunca din nou de maximum doua ori.

Etapa 2: Verifica rezultatul zarurilor

Existd mai multe optiuni

Foloseste cartonasele cetdtean pentru a extinde rezultatul zarurilor cu un zar bonus:
e 2 simboluri joker identice creeaza zarul de care ai nevoie
e 1 simbol joker + 1 super joker creeaza zarul potrivit cu joker
e 2 super jokeri creeaza orice zar
Este indeplinitd conditia de zaruri pentru un cartonas cetatean in piata muncii?
v Da: Angajeaza acel cetatean si pune-l cu fata in sus, In fata ta.
— Continua cu Etapa 3a.
v" Nu: Angajeaza orice alt cetatean si pune-1 cu fata in jos, in fata ta.

— Continua cu Etapa 3a.

Etapa 3a: Utilizati cartonasul cetatean

Executa actiunile de pe cartonasul cetidtean nou angajat:
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m Gramada 1: Trage 1, 2 sau 3 cartonase castel apoi plaseaza unul. Daca *=3: la 0

> a piatrd pretioasa din gramada.
M Gramada 2a: Trage 2 cartonase castel, apoi plaseaza unul. Furd un cartonas cetatean,
8} . . . .
cu fata in sus, de la oricare dintre jucatori.
Gramada 2b: Trage un cartonas castel si plaseaza-l. Fura orice piatrad pretioasa de la
m oricare dintre jucatori.

Gramada 3: Inlocuieste orice foc de dragon cu un marcaj de-al tau.

Gramada 4: Inlocuieste marcajul celui mai apropiat jucitor cu propriul tiu marcaj de

jucator.

- Gramada 5: Trage 2 cartonase castel si plaseaza-le pe amandoua.

Etapa 3b: Alarma de dragon

Trage un cartonas castel cu fata in sus din gramada si plaseaza-1 cu un foc de dragon deasupra.

Sfarsitul jocului
Jocul se termina cand au fost folosite toate cartonasele castel din gramada. Jucatorul cu cele mai multe

puncte castiga!
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3 puncte per castel detinut in cea mai mare zond continud

1 punct pentru fiecare castel detinut in afara acestei zone

4 puncte pentru jucatorul cu cele mai multe focuri de dragon
3 puncte pentru fiecare piatrd pretioasa de aur

2 puncte pentru fiecare piatra pretioasa alba
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