Dragon Rapid Fire Quartets

Dragonul Rapid Fire - jocul de quartet

Un joc de carti pentru 2-6 jucatori cu varste cuprinse intre 4 si 99 de ani.

Durata jocului: aproximativ 10 minute

Astazi, dragonul Rapid Fire si prietenii lui se joaca quartet! Vrei sa joci si tu? Vino
in Dragon Valley si fii atent; un quartet reprezinta PATRU carti identice. Pentru a
face un quartet, trebuie sa fii mereu atent la cartile pe care le ai in mana si sa ceri
cartile care iti lipsesc celorlalti jucatori. Daca un jucator are cartea pe care i-ai
cerut-o, trebuie sa ti-o dea. Primesti un cristal de foc pentru fiecare quartet! Cine

0 sa adune cele mai multe cristale de foc?

Continut

32 cartonase (=8 quartete), 6 cartonase pietre, 8 cristale de foc, instructiuni.

Quartet pentru 3 (pana la 6) jucatori

Pregatire

Fiecare jucator primeste un cartonas piatra si il pune in fata lui. Poti pune restul
de cartonase piatra inapoi in cutia jocului. Cartonasele de quartet se amesteca si
se Tmpart (cu fata in jos) tuturor jucatorilor. Nu este necesar ca fiecare jucator sa

aiba un numar egal de cartonase, doar tine cristalele de foc aproape.

Cum se joaca
Uitd-te bine la cartonasele tale, poate ai deja un quartet! in acest caz, pune cele 4
cartonase cu fata in sus si ia un cristal de foc. Pune cristalul de foc pe cartonasul

piatra.

Jucdtorul care poate imita un dragon cel mai bine va incepe jocul. Intreab3 orice

jucator ce cartonas are nevoie.

Exemplu:
Intreb&ri posibile :” Mia, ai un dragon galben?” sau "Paula, ai un dragon rosu?”’

Se intampla ca jucatorul intrebat sa aiba cartea?
Da! Super. Trebuie ca acesta sa-ti dea cartea. Acum 1i poti intreba din nou pe

el/ea sau pe un alt jucator.



Nu! Pacat. Nu mai poti intreba, randul tau a luat sfarsit. Acum este randul

urmatorului jucator.

De indata ce poti obtine patru carti de acelasi fel, randul tau s-a terminat. Ia cele
patru carti si asaza-le cu fata in sus langa tine. Ca premiu, la final, vei primi un
cristal de foc. Pune-| pe cartea ta de piatra. Acum este randul urmatorului jucator;

jucati in sensul acelor de ceasornic.

Atentie: Daca un jucator ramdane fara carti, acesta nu mai poate intreba alti

jucatori; el/ea trebuie sa astepte pana ce jocul ia sfarsit.

Sfarsitul jocului
Jocul se termina cand toate perechile au fost asezate pe masa. Jucatorul cu cele
mai multe cristale de foc castiga, iar daca scorul este egal, pot exista mai multi

castigatori.

Quarter pentru 2 jucatori

Se aplica regulile de baza, dar cu urmatorarele schimbari :
- La inceput, fiecare jucator primeste zece carti. Asaza cartile ramase cu fata
in jos.
- Daca jucatorul pe care l-ai intrebat nu are cartea respectiva, trage o carte.
Apoi este randul urmatorului jucator.

- Jocul se termina cand unul dintre jucatori nu mai are carti in mana.



