
Dragon Rapid Fire Quartets 

Dragonul Rapid Fire – jocul de quartet 

 

Un joc de cărți pentru 2-6 jucători cu vârste cuprinse între 4 și 99 de ani. 

Durata jocului: aproximativ 10 minute 

 

Astăzi, dragonul Rapid Fire și prietenii lui se joacă quartet! Vrei să joci și tu? Vino 

în Dragon Valley și fii atent; un quartet reprezintă PATRU cărți identice. Pentru a 

face un quartet, trebuie să fii mereu atent la cărțile pe care le ai în mână și să ceri 

cărțile care îți lipsesc celorlalți jucători. Dacă un jucător are cartea pe care i-ai 

cerut-o, trebuie să ți-o dea. Primești un cristal de foc pentru fiecare quartet! Cine 

o să adune cele mai multe cristale de foc? 

 

Conținut 

32 cartonașe (=8 quartete), 6 cartonașe pietre, 8 cristale de foc, instrucțiuni. 

 

Quartet pentru 3 (până la 6) jucători 

 

Pregătire 

Fiecare jucător primește un cartonaș piatră și îl pune în fața lui. Poți pune restul 

de cartonașe piatră înapoi în cutia jocului. Cartonașele de quartet se amestecă și 

se împart (cu fața în jos) tuturor jucătorilor. Nu este necesar ca fiecare jucător să 

aibă un număr egal de cartonașe, doar ține cristalele de foc aproape. 

 

Cum se joacă 

Uită-te bine la cartonașele tale, poate ai deja un quartet! În acest caz, pune cele 4 

cartonașe cu fața în sus și ia un cristal de foc. Pune cristalul de foc pe cartonașul 

piatră. 

 

Jucătorul care poate imita un dragon cel mai bine va începe jocul. Întreabă orice 

jucător ce cartonaș are nevoie. 

 

Exemplu: 

Întrebări posibile :’’ Mia, ai un dragon galben?’’ sau ’’Paula, ai un dragon roşu?’’ 

 

Se întâmpla ca jucătorul întrebat să aibă cartea? 

Da! Super. Trebuie ca acesta să-ţi dea cartea. Acum îi poţi întreba din nou pe 

el/ea sau pe un alt jucător. 



Nu! Păcat. Nu mai poţi întreba, rândul tău a luat sfârşit. Acum este rândul 

următorului jucător. 

 

De îndată ce poţi obţine patru cărţi de acelaşi fel, rândul tău s-a terminat. Ia cele 

patru cărţi şi aşază-le cu faţa în sus lângă tine. Ca premiu, la final, vei primi un 

cristal de foc. Pune-l pe cartea ta de piatră. Acum este rândul următorului jucător; 

jucaţi în sensul acelor de ceasornic.  

 

Atenţie: Dacă un jucător rămâne fără cărţi, acesta nu mai poate întreba alţi 

jucători; el/ea trebuie să aştepte până ce jocul ia sfârşit. 

 

Sfârşitul jocului  

Jocul se termină când toate perechile au fost aşezate pe masă. Jucătorul cu cele 

mai multe cristale de foc câştigă, iar dacă scorul este egal, pot exista mai mulţi 

câştigători. 

 

Quarter pentru 2 jucători 

 

Se aplică regulile de baza, dar cu urmatorarele schimbări : 

- La început, fiecare jucător primeşte zece cărţi. Așază cărţile rămase cu faţa 

în jos. 

- Dacă jucătorul pe care l-ai întrebat nu are cartea respectivă, trage o carte. 

Apoi este rândul următorului jucător. 

- Jocul se termină când unul dintre jucători nu mai are cărţi în mână. 

 


