Cursa spre comoara

Varsta recomandata: 6+
Numar de jucatori: 2-4

Durata jocului: 20 minute

Include

1 tabla de joc

1 zar cu litere

1 zar cu cifre

10 cartonase cu capcaun
4 jetoane cheie

1 gustare pentru capcaun

27 cartonase de cale

Scopul jocului

Este o intrecere pentru a vedea cine ajunge la comoara mai repede, voi sau
capcaunul. Jucatorii actioneaza ca o echipa pentru a crea drumul de la start pana
la comoara cat mai repede si a colecta cele 3 chei care deschid cufarul in care se
gaseste comoara.

Daca jucatorii ajung primii la spatiul END (sfarsit) si au cele trei chei, castiga!

Daca jucatorii nu au colectat cele 3 chei pana sa ajunga la final, castiga capcaunul.

Daca capcaunul ajunge primul la comoara, va castiga.

Pregatirea

Desfaceti tabla de joc.

Determinati pozitia celor 4 chei si a gustarii pentru capcaun pe tabla de joc prin
aruncarea celor 2 zaruri.

De exemplu: daca dati litera C pe un zar si cifra 5 pe celalalt, pozitionati cheia sau

gustarea pe coloana C, randul 5 pe tabla de joc.




Procedati la fel pentru a plasa toate cele 4 chei si gustarea.
Amestecati cartonasele de cale si cele cu capcaun si asezati-le cu fata in jos, intr-o

gramada, intr-un loc accesibil pentru toti jucatorii.

Atentie! Exista 4 chei, dar nu veti avea nevoie decat de 3 pentru a deschide
comoara. Cea de-a patra cheie are rolul de a va ajuta sa alegeti cheile pe care vreti
sa le colectati.

Cum se joaca

Primul jucator trage un cartonas din gramada. Daca este un cartonas de cale,
asezati-l cu fata in sus in spatiul START de pe tabla de joc. Un cartonas de cale
poate fi plasat in orice directie. Jucatorii trebuie sa decida impreuna cum sa plaseze

cartonasele de cale.

Daca trageti un cartonas cu capcaun, plasati-I pe cel mai de sus spatiu pe cararea
sa. Acum este randul urmatorului jucator. La fiecare runda, un jucator ia 1 cartonas
din gramada si il joaca, apoi este randul urmatorului jucator. Pe masura ce
cartonasele capcaun sunt trase, asezati-le in ordinea tragerii pe cararea sa,

incepand cu cel mai de sus spatiu.

Cartonasele de cale
Cartonasele de cale sunt jucate prin plasarea cartonasului tras in continuarea

oricarui cartonas de cale de pe tabla de joc, astfel incat sa creeze un drum.

Amintiti-va, incercati sa-l invingeti pe Capcaun si sa ajungeti primii la comoara,
scopul vostru este sa plasati cat mai putine cartonase de cale posibil in timp ce

colectati cele 3 chei si s& creati un drum continuu de la START la SFARSIT (End).

Puteti sa creati mai multe drumuri pentru a colecta mai repede cheile si a nu
ramane blocati. Puteti avea si drumuri care nu se conecteaza.
Pe un spatiu nu se poate plasa decat un singur cartonas de cale.

Nu puteti schimba cartonasul jucat, odata ce a fost plasat pe tabla de joc.




Gustarea capcaunului

Gustarea capcaunului elimind un cartonas cu capcaun de pe cararea sa. Puteti
colecta gustarea plasand un cartonas de cale pe spatiul pe care se afla gustarea.
Dupa ce colectati gustarea, puneti-o deoparte. Jucatorii vor decide impreuna cand
sa o foloseasca. Puteti utiliza gustarea colectata in orice moment al jocului. Odata
ce gustarea a fost folosita, puneti-o deoparte, alaturi de cartonasul cu capcaunul
eliminat. Acestea nu pot fi folosite din nou.

Colectarea cheilor
Pentru a colecta o cheie plasati un cartonas de cale pe locul unde se afla cheia.
Luati jetonul cheie si puneti-lI pe unul din spatiile cu cheie de pe marginea tablei de

joc.

Sfarsitul jocului
Jocul se incheie cand pe spatiul marcat cu END (sfarsit) este plasat un cartonas.

Daca este plasat un cartonas de cale si aveti cele 3 chei, ati castigat!

Daca ultimul cartonas pe tabla de joc este un capcaun, ati pierdut. Mai incercati o

data!



