Q-bitz Jr.

Dexteritate vizuald. Invata in joaca!

Varsta recomandata : 3+
Numar de jucatori : 1-4

Include
60 de cartonase cu provocari
4 tavite din lemn

4 seturi a cate 4 cuburi din lemn

Reguli de joc
Q-bitz Jr. este mai mult decat o simpla distractie. Este metoda perfecta de
dezvoltare a rationamentului spatial, a abilitatilor de potrivire a modelelor, de

rezolvare a problemelor, a dexteritatii vizuale.

Scopul jocului
Aranjati corect cuburile pentru a se potrivi cu modelul de pe cartonasul tras.
Colecteaza cartonasul daca ai recreat modelul primul. Jucatorul cu cele mai multe

cartonase, dupa sase runde, castiga partida.

Pregatire

Fiecare jucator ia o tavita si un set de 4 cuburi de aceeasi culoare. Invitati copiii sa
sorteze cuburile, aceasta fiind o buna activitate de invatare! Familiarizati jucatorii
cu cartonasele cu provocari. Explicati ca zonele negre de pe cartonase reprezinta
zonele colorate de pe cuburi si zonele albe reprezinta direct zonele albe de pe
cuburi. Pentru unii jucatori, poate fi mai usor sa potriveasca zonele albe in loc de
zonele negre/colorate. Daca este prea greu, ajutati jucatorii sa parcurga cateva
runde de antrenament. Asezati gramada de cartonase cu provocari cu fata in jos, in

centrul zonei de joc si incepeti jocul cu tavita goala.

Cum se joaca
Versiunea 1: Orice jucator poate incepe tragand primul cartonas cu provocari din
gramada. Jucatorii incearca sa recreeze modelul de pe cartonas folosind setul de

cuburi, rotindu-le in orice directie. Primul jucator care recreaza modelul striga



»,Q-bitz!”. Daca toti jucatorii sunt de acord ca modelul este recreat corect,

castigatorul colecteaza cartonasul. Daca modelul nu este corect, se continua jocul.

Versiunea 2: Orice jucator poate incepe, tragand prima carte din gramada de
cartonase cu provocari. Jucatorii arunca toate cuburile lor pe masa, ca pe niste
zaruri. Jucatorii nu au voie sa roteasca cuburile, folosindu-se doar de fata vizibila
pentru recrearea modelului. Cuburile neutilizate vor fi aruncate din nou si apoi
folosite pentru a finaliza modelul. Cuburile neutilizate vor fi aruncate pana cand
niciun cub nu ramane neutilizat. Primul jucator care a reusit sa recreeze modelul
spune "Q-bitz!" Daca toti jucatorii sunt de acord ca modelul este corect recreat,

castigatorul primeste cartonasul. Daca modelul nu este corect, jocul continua.

Sfarsitul jocului
Jucati 3 seturi a cate 2 runde. Jucatorul cu cele mai multe cartonase colectate

castiga!



