Princess Magic Fairy

Printesa zana magica

Un joc de cooperare si memorie pentru 2-4 jucatori cu varste cuprinse intre 4 si
10 ani.

Durata jocului: aproximativ 10-15 minute

Zana Magica si prietenele sale organizeaza un concurs de magie! Folosind
baghetele magice, acestea deseneaza in aer cu sclipici. Dar aveti grija! Sclipiciul
de zana atrage spiridusul, care se furiseaza si fura desenele sclipitoare!

Oare cine va reusi sa castige concursul?

Continut
1 bagheta magica, 5 cartonase rotunde (4 zane, 1 spiridus), 4 table magice, 32

de cartonase magice (24 desene sclipitoare, 8 spiridusi), set de instructiuni

Ideea jocului

Zanele isi aduna puterile pentru a obtine cartonasele magice inainte spiridusului.
Cu ajutorul baghetei magice, acestea deseneaza in aer sau pe spatele uneia dintre
zane. Daca zana ghiceste desenul sclipitor, primeste cartonasul magic. Daca zana
nu ghiceste desenul sclipitor, spiridusul primeste cartonasul magic. Daca una
dintre zane reuseste sa adune 8 cartonase magice inaintea spiridusului, zanele

castiga jocul.

Pregatire

Pune cartonasul rotund cu spiridusul pe mijlocul mesei. Fiecare jucator isi alege
un cartonas-zana si il pune pe masa la o anumitda distanta de spiridus.
Cartonasele magice sunt amestecate si puse cu fata in jos. Fiecare zana primeste

o tabla magica si o asaza in fata ei. Pregateste-ti bagheta magica!

Cum se joaca
Jocul se desfasoara in sensul acelor de ceasornic. Zana cu varsta cea mai mica
incepe. Aceasta primeste bagheta magica si intoarce un cartonas, fara ca celalalte

zane sa vada ce este desenat pe el.

Ai ghicit? Bravo! Intoarce cartonasul magic si asazi-l in fata ta, formand un cerc

in jurul zéanei tale.



N-ai ghicit? Oh, nu! Va trebui sa pui cartonasul magic in fata spiridusului.

Acum este randul jucatorului urmator sa intoarca un cartonas magic.

Sfarsitul jocului
Jocul se sfarseste atunci cand una dintre zane (sau spiridusul) aduna 8 cartonase
magice. Daca una dintre zédne a adunat cele 8 cartonase, ati castigat. Daca

spiridusul a adunat cele 8 cartonase, atunci ati pierd. Mai incercati o data!

Competitia magica pentru 3-4 zane "experte" ©

Se aplica regulile jocului clasic cu exceptia urmatoarelor schimbari:

- Fiecare jucator are propria zana plasata in fata sa. Forma rotunda care
arata goblinul Knick-Knack nu este necesara pentru aceasta variatie.

- Cand desenezi o imagine in aer cu bagheta magica, fiecare jucator poate
incerca sa ghiceasca. Oricine este mai rapid in ghicirea imaginii, primeste
cartonasul magic.

- Atunci cand imaginea magica este ghicita corect, jucatorul care deseneaza
primeste un cartonas magic ca premiu pentru abilitatile sale fantastice de
desenator. Ia cartonasul din centrul mesei si arata-l celorlalti jucatori, apoi
plaseaza-| cu fata in jos in fata ta, formand un cerc in jurul zanei tale.

- Daca nu a fost ghicit, nimeni nu primeste premiu si cartonasul magic este
scos din joc.

- Daca intorci goblinul Knick-Knack, poti fura un cartonas de la orice jucator.
Arati spre un cartonas magic al unui jucator si ghicesti ce ar putea fi
desenat pe el. in acest caz, va trebui s& iti amintesti exact ce cartonase au
pus ceilalti jucatori jos.

o Ai ghicit corect? Primesti cartonasul celuilalt jucator si il pui cu fata in
jos langa zana ta. El primeste acum cartonasul reprezentand goblinul
Knick-Knack si il pune cu fata in jos in locul liber de unde a fost luat
cartonasul castigat de tine.

o Nu ai ghicit? Cartonasul magic al goblinului este indepartat din joc.

Jocul se termina atunci cand un jucator a completat un cerc de 8 cartonase

magice pe langa zadna sa, castigand in acest fel. Altfel, jocul se termina cand nu



mai exista carti in centrul mesei. Jucatorul cu cele mai multe cartonase adunate

l&ng3 zana sa castigd. In cazul unei egalitdti, mai multi jucitori castiga.



