Insula Sirenelor

Varsta recomandata: 5+
Numar de jucatori: 2-4

Durata jocului: 15 minute

Include

1 tabla de joc

4 jetoane cu bagheta magica
1 Vrajitoarea Marii cu suport
1 ruleta

3 jetoane sirena

Instructiuni

Piesele de joc si rolul lor

Sirenele inota (muta) inainte - unul sau doua spatii. Nu inoata niciodata inapoi.
Vrajitoarea Marii avanseaza un spatiu doar daca la rotirea ruletei sageata indica
vrajitoarea. Daca Vrajitoarea Marii trebuie sa fie mutata pe un spatiu cu o sirena,
sirena se va intoarce la START.

Bagheta magica da inapoi Vrajitoarea Marii un spatiu. Jucatorii decid impreuna
cand vor sa o foloseasca. Jucatorii pot folosi baghetele ori de cate ori doresc si cate
doresc pentru o anumita mutare. O bagheta care a fost folosita este pusa deoparte
si nu poate fi utilizata din nou.

Podurile O Sirena traverseaza podul atunci cand trebuie sa fie mutata exact pe
spatiu de la capatul podului. Nu asteapta sa traverseze podul cand ii va veni randul
din nou, ci il traverseaza in aceeasi mutare. Vrajitoarea Marii nu traverseaza

niciodata podurile. Ea merge intotdeauna pe drumul cel mai lung.

Scopul jocului

Sirenele se intorc acasa pe Insula Sirenelor dupa o zi petrecuta cu prietenii din
mare. Vrdjitoarea Marii le-a vazut pe cele trei sirene si vrea sa ajunga pe insula
inaintea lor pentru a o revendica ca fiind a ei. Scopul jocului este ca toti jucatorii sa
lucreze impreuna pentru a le ajuta pe cele trei sirene sa ajunga pe Insula Sirenei

inaintea Vrajitoarei.



Tineti minte, Insula Sirenelor este un joc de cooperare, ceea ce inseamna ca toti
jucatorii lucreaza impreuna pentru un scop comun - toata lumea castiga sau pierde
impreuna. Uneori, intr-un joc de cooperare, un jucator poate alege sa faca ceva
care va ajuta urmatorul jucator cu mutarea sa. Asta inseamna sa lucrezi in echipa si

este foarte frumos sa ajuti!

Pregatire

Desfaceti tabla de joc si asezati-o pe o0 masa sau pe o suprafata plana. Plasati toate
cele trei sirene in zona de START. Plasati Vrdjitoarea Marii in zona Algelor Incalcite
(Seaweed Tangled). Plasati baghetele pe spatiile pe care sunt desenate baghete.

Asezati ruleta la indemana.

Cum se joaca
Jucatorul a carui zi de nastere urmeaza sa aiba loc, va incepe. Jocul continua in
sensul acelor de ceasornic. Pentru a incepe, primul jucator invarte ruleta. Fiecare

jucator va invarti ruleta cand va fi randul sau.

iIn cazul in care sdgeata ruletei indica cifra 1 sau 2, mutati orice sirend inainte, unul
sau doua spatii. Sirenele pot fi mutate pe spatii in care se afla deja alte sirene, dar
nu pot fi mutate pe spatiul pe care se afla Vrajitoarea Marii. Daca o sirena trebuie
sa fie mutata pe un spatiu pe care se afla deja Vrajitoarea Marii, sirena se intoarce
la START. Daca o sirena ajunge exact pe un spatiu care duce la un pod, va traversa
podul spre spatiul de pe cealalta parte. Daca Vrajitoarea Marii este in spatiul de pe

cealaltd parte a podului, sirena nu va trece podul.

In cazul in care sdgeata ruletei se opreste la Vrdjitoarea Marii, jucitorul trebuie s3 o
mute un spatiu inainte. Dar, nu va faceti griji - Vrajitoarea se misca foarte incet!
Daca Vrajitoarea Marii trebuie sa fie mutata pe un spatiu cu o sirend, sirena se va
intoarce imediat la START.

O bagheta este colectatd atunci cand ajungeti pe spatiul in care se afla. Sirenele
sau Vrajitoarea Marii trebuie sa ridice baghetele in timp ce muta pe spatiul cu
bagheta. Bagheta colectata de o sirena este plasata pe partea lateralda a tablei de
joc pentru a fi folositd de cétre toti jucdtorii. In cazul in care Vrdjitoarea Marii

colecteaza o bagheta, ramane a ei si nu poate fi utilizata in joc. Vrajitoarea Marii nu



foloseste niciodata bagheta, dar o colecteaza pentru nu lasa sirenele sa o
foloseasca.
Jucatorii decid impreuna cand sa foloseasca o bagheta. Ei pot folosi o bagheta in

orice moment. Utilizarea unei baghete nu inlocuieste randul unui jucator.

Sfarsitul jocului
Duceti toate cele 3 sirene pe Insula Sirenelor inainte ca Vrajitoarea Marii sa ajunga
acolo si veti castiga totii!

Sfaturi

e Nu lasati nicio sirena in urma. Ajutati-le pe toate sa ramana pe drumul cel bun si
sa inoate cat mai repede spre Insula Sirenelor.

¢ Decideti impreuna cand sa utilizati baghetele.

e Folositi podurile ori de cate ori puteti, pentru a scurta drumul.

e Lucrati intotdeauna ca o echipa si distrati-va!



