Joc matematic pentru prescolari, Math sandwich, Peaceable
Kingdom

Varstd recomandata: 3 ani+
Avertisment: Pericol de sufocare.Piese mici. Nu este recomandat copiilor sub 3 ani

Continut : peste 100 de elemente din fetru pentru sandvisuri, 4 ambalaje pentru sandvisuri, marker cu
stergere uscata, 12 cartonase meniu matematic, cartonas de verificare pentru clienti

Obiectivul jocului

Math Sandwich este un joc distractiv si educativ pentru prescolari, care 1i ajutd sd invete sa numere si
sd-si dezvolte abilitatile matematice in timp ce se distreaza. Existd doud moduri de a juca acest joc
distractiv: Menu Board poate fi jucat cu unul sau mai multi jucatori si Order Up, varianta care necesitd
ajutorul unuia sau mai multor "clienti" Impreund cu jucatorul sau jucatorii.

Cum se joaca

MENU BOARD

Pregatirea Jocului:

Asezati 4 cartonase de meniu cu fata in sus pe un rand pentru a crea panoul.

Daca este prima datd cand jucati, Incepeti cu sandvisuri mai simple, care au mai putine ingrediente.
Aceste cartonase de meniu sunt marcate cu o margine rosie in carouri.

Acum este timpul sa pregatiti sandvisul!

Primul jucitor alege un sandvis de pe panou si ia cartonasul. incepand cu alegerea painii, din partea de
sus a cartonasului, jucatorul adund ingredientele pentru a pregéti sandvisul, numarand fiecare element pe
masura ce il aduna. De exemplu, pentru sandvisul Stargazer, veti numara salamul "1 - 2".

Pregititi sandvisul numarand fiecare element in ordine, incepand cu painea ca "1" si continudnd
numadratul pana la ultimul ingredient. Pentru exemplul Stargazer, veti termina cu numarul "6" cand
adaugati a doua chifla.

Dupa ce sandvisul este gata, intoarceti cartonasul de meniu si rezolvati problema de adunare
corespunzatoare. Apoi, puneti sandvisul Intr-un ambalaj si il dati jucatorului urmator.

Urmatorul jucator poate deschide sandvisul si se poate preface cad il manancd, yummy, apoi returneaza
ingredientele pe masa si alege un cartonas de meniu.

Jocul continud pana céand toti jucatorii au avut cel putin o turd in care au pregatit si "mancat" un sandvis.

Order up
Pregatirea jocului

Primul jucétor ia cartonasul de verificare pentru clienti, markerul si 4 cartonase de meniu.
Jucétorul aratd cele 4 cartonase de meniu primului sau client si il intreaba ce sandvis doreste. Jucétorul
noteazd numele sau initiala prenumelui clientului si numarul sandvisului ales.

Urmarind cartea de meniu selectatd, jucatorul adund ingredientele necesare pentru a pregati sandvisul,
numarand fiecare element pe masura ce il aduna. De exemplu, pentru sandvisul Stargazer, veti numéra
salamul "1 - 2".

Acum este timpul sa pregatiti sandvisul!

Incepand cu painea ca "1", numdrati continuu pe masurd ce adaugati fiecare element. Pentru exemplul
Stargazer, veti Incheia cu numarul "6" cand puneti a doua chifld. Odata ce sandvisul este gata, puneti-l
intr-un ambalaj si livrati-1 clientului. Clientul poate deschide sandvisul si se poate preface ca 1l mananca -
YUM! Dupa ce a terminat, returnati ingredientele. Acum este randul urmétorului jucétor.




