Logic Labyrinth

Labirintul logic, joc de strategie si dexteritate vizuala

Un joc de aventura pentru 2-4 jucatori, cu varste cuprinse intre 6 si 99 ani.

Durata Jocului: 10-15 minute

Continut:

30 cartonase drum

12 cartonase sarcina
12 cartonase comoara
1 cartonas comoara

instructiuni

Ideea jocului

Duhul fermecat vegheaza asupra miilor de obiecte pretioase din pestera comorilor.
Banditii trebuie sa gaseasca drumul corect prin pestera misterioasa pentru a pune
mana pe comori, dar, acest lucru nu este atat de usor. Harta comorii a fost rupta
in mii de bucati, iar banditii nu stiu care este drumul corect. Ajuta banditii sa

lipeasca harta! Cel mai rapid va primi cele mai multe comori!

Pregatire
Amesteca toate cartonasele drum, apoi, pune-le cu fata in jos pe mijlocul mesei.

Fa acelasi lucru cu toate cartonasele sarcina.

Pune cartonasele comoara unul langa altul, astfel incat sa fie cu unul mai putin

decat numarul de jucatori. Asigura-te ca arata in felul urmator:

4 jucatori = 3 cartonase comoara - 1, 2 si 3 comori

3 jucatori = 2 cartonase comoara - 1 si 2 comori

2 jucatori = 1 cartonas comoara - 1 comoara

Pune cartonasele comoara ramase deoparte.

Cum se joaca
Jucati in sensul acelor de ceasornic. Cel mai mic jucator incepe si da cu zarul

pentru a incepe prima runda.



Ce apare pe zar?
- Numerele 3, 4 sau 5?
Fiecare dintre jucatori isi ia numarul de cartonase drum in functie de numarul de

pe zar si le pune cu fata in jos

Duhul fermecat?

Intoarce cartonasul sarcind de deasupra si pune-l in mijlocul mesei, astfel incat
sa-l poata vedea toata lumea.

Fiecare jucator isi ia numarul de cartonase drum in functie de numarul de pe

cartonasul sarcina.

Cand esti pregatit, decizi cand vor intoarce toti jucatorii toate cartonasele drum.
Acum toti jucatorii trebuie sa le aranjeze cat de repede pot, astfel incat drumul sa

se continue de la un cartonas la altul.
Reguli importante:

Cartonasele drum trebuie sa se alinieze perfect unul cu altul.

Corect Gresit Gresit Gresit

Cl -

Daca apare duhul fermecat pe zar, cartonasele drum trebuie sa fie aranjate exact

cum apare pe cartonasul sarcind. Sunt multiple posibilitati in care drumul poate sa
continue.

Corect Gresit

Daca nu este posibild aranjarea corectda a cartonaselor drum, puteti sa le

schimbati. Puneti cartonasele drum care nu se potrivesc deoparte si luati un numar

egal de cartonase drum din cele pe care le-ati pus deoparte.



Harta comorii

Primul jucator care isi aranjeaza cartonasele drum corect primeste comoara cea
mai valoroasa. Al doilea cel mai rapid bandit primeste a doua cea mai valoroasa
comoara si asa mai departe, pana cand nu mai sunt comori. Cel mai incet bandit

va ramane din pacate cu o singura comoara.

Verificati impreuna cine a aranjat drumul corect!

Daca un jucator a reusit sa construiasca drumul corect, pastreaza comoara.

Daca un jucator a aranjat drumul gresit, trebuie sa returneze comoara in centrul
mesei.

Jucatorul care a ramas fara comoara poate sa se bucure de comorile care au
reaparut. Acesta poate alege o comoara si sa o ia, chiar daca nu a terminat de

aranjat cartonasele drum.

Sfarsitul unei runde
Se aduna toate cartonasele drum si se amesteca, dupa care se pun cu fata in jos.

E randul urmatorului jucator sa dea cu zarul.

Sfarsitul jocului
Jocul se termina dupa 4 runde. Fiecare jucator numara comorile de pe cartonasele
comoard. Cine are cele mai multe comori castigd jocul. In cazul unei egalitati,

amandoi sunt considerati castigatori!



