
Logic Labyrinth 

Labirintul logic, joc de strategie și dexteritate vizuală 

 

 

Un joc de aventură pentru 2-4 jucători, cu vârste cuprinse între 6 și 99 ani. 

Durata Jocului: 10-15 minute 

 

Conținut: 

30 cartonașe drum 

12 cartonașe sarcină 

12 cartonașe comoară 

1 cartonaș comoară 

instrucțiuni 

 

Ideea jocului 

Duhul fermecat veghează asupra miilor de obiecte prețioase din peștera comorilor. 

Bandiții trebuie să găsească drumul corect prin peștera misterioasă pentru a pune 

mâna pe comori, dar, acest lucru nu este atât de ușor. Harta comorii a fost ruptă 

în mii de bucăți, iar bandiții nu știu care este drumul corect. Ajută bandiții să 

lipească harta! Cel mai rapid va primi cele mai multe comori! 

 

Pregătire 

Amestecă toate cartonașele drum, apoi, pune-le cu fața în jos pe mijlocul mesei. 

Fă același lucru cu toate cartonașele sarcină. 

 

Pune cartonașele comoară unul lângă altul, astfel încât să fie cu unul mai puțin 

decât numărul de jucători. Asigură-te că arată în felul următor: 

 

4 jucători = 3 cartonașe comoară - 1, 2 și 3 comori 

3 jucători = 2 cartonaşe comoară - 1 și 2 comori 

2 jucători = 1 cartonaș comoară - 1 comoară 

Pune cartonașele comoară rămase deoparte. 

 

Cum se joacă 

Jucați în sensul acelor de ceasornic. Cel mai mic jucător începe și dă cu zarul 

pentru a începe prima rundă. 

 

 



Ce apare pe zar? 

- Numerele 3, 4 sau 5? 

Fiecare dintre jucători își ia numărul de cartonașe drum în funcție de numărul de 

pe zar și le pune cu fața în jos 

 

Duhul fermecat? 

Întoarce cartonașul sarcină de deasupra și pune-l în mijlocul mesei, astfel încât  

să-l poată vedea toată lumea. 

Fiecare jucător își ia numărul de cartonașe drum în funcție de numărul de pe 

cartonașul sarcină.  

 

Când ești pregătit, decizi când vor întoarce toți jucătorii toate cartonașele drum. 

Acum toți jucătorii trebuie să le aranjeze cât de repede pot, astfel încât drumul să 

se continue de la un cartonaș la altul. 

 

Reguli importante: 

Cartonașele drum trebuie să se alinieze perfect unul cu altul. 

   Corect  Greșit               Greșit                     Greșit 

 

Dacă apare duhul fermecat pe zar, cartonașele drum trebuie să fie aranjate exact 

cum apare pe cartonașul sarcină. Sunt multiple posibilități în care drumul poate să 

continue. 

   Corect      Greșit 

 

Dacă nu este posibilă aranjarea corectă a cartonașelor drum, puteți să le 

schimbați. Puneți cartonașele drum care nu se potrivesc deoparte și luați un număr 

egal de cartonașe drum din cele pe care le-ați pus deoparte. 



 

Harta comorii  

Primul jucător care își aranjează cartonașele drum corect primește comoara cea 

mai valoroasă. Al doilea cel mai rapid bandit primește a doua cea mai valoroasă 

comoară și așa mai departe, până când nu mai sunt comori. Cel mai încet bandit 

va rămâne din păcate cu o singură comoară. 

 

Verificați împreună cine a aranjat drumul corect! 

Dacă un jucător a reușit să construiască drumul corect, păstrează comoara. 

Dacă un jucător a aranjat drumul greșit, trebuie să returneze comoara în centrul 

mesei. 

Jucătorul care a rămas fără comoară poate să se bucure de comorile care au 

reapărut. Acesta poate alege o comoară și să o ia, chiar dacă nu a terminat de 

aranjat cartonașele drum. 

 

Sfârșitul unei runde 

Se adună toate cartonașele drum și se amestecă, după care se pun cu fața în jos. 

E rândul următorului jucător să dea cu zarul. 

 

Sfârșitul jocului 

Jocul se termină după 4 runde. Fiecare jucător numără comorile de pe cartonașele 

comoară. Cine are cele mai multe comori câștigă jocul. În cazul unei egalități, 

amândoi sunt considerați câștigători! 

 


