
Karuba Junior 

 

Un joc de cooperare cu aventuri, pentru 1-4 jucători, cu vârste cuprinse între 4 și 8 

ani. 

Durata jocului: 5-10 minute 

 

Ai auzit de misterioasa insulă Karuba? Se spune că o comoară valoroasă este 

ascunsă adânc în junglă. De aceea, cei trei aventurieri curajoşi îşi fac drum prin 

junglă pentru a căuta cuferele pline cu aur şi pietre preţioase. Îi poţi ajuta să 

găsească toate comorile? Nu ai foarte mult timp. Nava piraţilor este deja la orizont 

şi vor să fure comoara! Și, ai grijă, tigrii stau la pândă în junglă, ceea ce face 

drumul pe care se află impracticabil. Vei reuşi să găseşti drumul către cele trei 

comori înainte ca nava piraţilor să ajungă pe insulă? 

 

În acest joc trebuie să lucraţi împreună! Câştigul vine pentru toată lumea! Dacă 

pierzi tu, pierdeţi împreună. Ajutaţi-vă reciproc în timpul jocului, discutaţi despre 

mutări şi daţi-vă reciproc sfaturi despre unde se potriveşte mai bine o piesă. 

Cooperarea este singura metodă de a câştiga cursa împotriva piraţilor! 

 

Conţinut: 

28 piese drum 

2 piese pentru tabla de joc 

3 aventurieri 

1 navă a piraţilor 

instrucţiuni 

 

Pregătirea jocului  

Înainte de a începe, puteți da nume celor trei aventurieri. Asamblați tabla de joc și 

plasaţi-o în centrul mesei. Aşezaţi cei trei aventurieri pe plajă. Plajă are patru 

cărări care duc în junglă.  

Aşază nava piraţilor pe primul spaţiu de navă, adică spaţiul navei care este cel mai 

îndepărtat de plajă. Amestecă toate piesele şi distribuie-le cu faţa în jos în jurul 

tablei de joc. Lasă suficient spaţiu în jurul plajei, astfel încât piesele drum să fie 

aranjate acolo în timpul jocului. 



 

 

Cum se joacă 

Joacă în sensul acelor de ceasornic. Jucătorul cu vârsta cea mai mică începe. 

Întoarce o piesă la întâmplare. Ce arată aceasta? 

 

Drum:  

Super! Ai găsit o cărare prin junglă. Aşază piesa lângă o altă piesă drum la 

alegere, astfel încât să poată fi conectată cu o altă piesă drum. Poţi răsuci piesa 

cum doreşti.  

       

 

Tigru: 

Oh nu, un tigru periculos! Trebuie să aşezi piesa drum astfel încât să blochezi 

această cărare, care duce spre tigru! Nu mai puteţi înainte pe aici. 



    

 

Comoară: 

Excelent, ai descoperit comoara! Aşază această piesă, cu partea de cale spre piesa 

ta drum şi mută aventurierul pe care îl vrei spre comoară. 

Dar ai grijă! Poţi ajunge la comoara doar dacă există o cale neîntreruptă de la plajă 

la comoară. Şi fii atent! Nu poţi continua să construieşti pe această cale. 

 

 

Nava piraţilor: 

Oh nu! Piraţi! Mută nava piraţilor spre plajă atâtea spaţii cât indica piesa. Apoi, 

scoate piesă din joc şi pune-o înapoi în cutie. 

 

 

Este rândul jucătorului următor. 



Sfârşitul jocului 

Câştigați vânătoarea de comori dacă… 

- Ați ajuns la toate comorile 

Bravo! Ai reuşit să conectezi toate cele trei comori la plajă printr-un drum care nu 

este blocat? Şi un aventurier sta lângă comoară? Super! Atunci ați salvat comoara 

valoroasă de piraţi şi ați câştigat jocul. 

 

Pierdeți dacă… 

- V-ați pierdut în junglă! 

Nu mai ai piese de plasat? Din păcate, ai pierdut jocul! De ce nu încerci din nou? 

 

- Piraţii au ajuns pe insulă! 

Oh nu! Nava piraţilor a ajuns pe ultimul spaţiu de navă înainte ca voi să găsiţi 

toate comorile? Atunci piraţii au câştigat şi voi, din păcate, aţi pierdut. Aveţi grijă 

să fiţi mai rapizi data viitoare! 

 


