Karuba Junior

Un joc de cooperare cu aventuri, pentru 1-4 jucatori, cu varste cuprinse intre 4 si 8
ani.

Durata jocului: 5-10 minute

Ai auzit de misterioasa insula Karuba? Se spune ca o comoara valoroasa este
ascunsa adanc in jungla. De aceea, cei trei aventurieri curajosi isi fac drum prin
jungld pentru a cduta cuferele pline cu aur si pietre pretioase. 1i poti ajuta sa
gaseasca toate comorile? Nu ai foarte mult timp. Nava piratilor este deja la orizont
si vor sa fure comoara! Si, ai grija, tigrii stau la panda in jungla, ceea ce face
drumul pe care se afla impracticabil. Vei reusi sa gasesti drumul catre cele trei

comori tnainte ca nava piratilor sa ajunga pe insula?

In acest joc trebuie sd lucrati impreund! Castigul vine pentru toatd lumea! Dacd
pierzi tu, pierdeti impreuna. Ajutati-va reciproc in timpul jocului, discutati despre
mutari si dati-va reciproc sfaturi despre unde se potriveste mai bine o piesa.

Cooperarea este singura metoda de a castiga cursa impotriva piratilor!

Continut:

28 piese drum

2 piese pentru tabla de joc
3 aventurieri

1 nava a piratilor

instructiuni

Pregatirea jocului

Inainte de a incepe, puteti da nume celor trei aventurieri. Asamblati tabla de joc si
plasati-o in centrul mesei. Asezati cei trei aventurieri pe plaja. Plaja are patru
carari care duc in jungla.

Asaza nava piratilor pe primul spatiu de nava, adica spatiul navei care este cel mai
indepartat de plaja. Amesteca toate piesele si distribuie-le cu fata in jos in jurul
tablei de joc. Lasa suficient spatiu in jurul plajei, astfel incat piesele drum sa fie

aranjate acolo in timpul jocului.



Cum se joaca
Joaca in sensul acelor de ceasornic. Jucatorul cu varsta cea mai mica incepe.

Intoarce o piesd la intdmplare. Ce aratd aceasta?

Drum:
Super! Ai gasit o carare prin junglda. Asaza piesa langa o alta piesa drum la
alegere, astfel incat sa poata fi conectatda cu o alta piesa drum. Poti rasuci piesa

cum doresti.

Tigru:

Oh nu, un tigru periculos! Trebuie sa asezi piesa drum astfel incat sa blochezi

aceasta carare, care duce spre tigru! Nu mai puteti inainte pe aici.



Comoara:

Excelent, ai descoperit comoara! Asaza aceasta piesa, cu partea de cale spre piesa
ta drum si muta aventurierul pe care il vrei spre comoara.

Dar ai grija! Poti ajunge la comoara doar daca exista o cale neintrerupta de la plaja

la comoara. Si fii atent! Nu poti continua sa construiesti pe aceasta cale.

Nava piratilor:

Oh nu! Pirati! Muta nava piratilor spre plaja atatea spatii cat indica piesa. Apoi,

scoate piesa din joc si pune-o inapoi in cutie.

Este randul jucatorului urmator.



Sfarsitul jocului
Castigati vanatoarea de comori daca...
- Ati ajuns la toate comorile
Bravo! Ai reusit sa conectezi toate cele trei comori la plaja printr-un drum care nu
este blocat? Si un aventurier sta langa comoara? Super! Atunci ati salvat comoara

valoroasa de pirati si ati castigat jocul.

Pierdeti daca...
- V-ati pierdut in jungla!

Nu mai ai piese de plasat? Din pacate, ai pierdut jocul! De ce nu incerci din nou?

- Piratii au ajuns pe insula!
Oh nu! Nava piratilor a ajuns pe ultimul spatiu de nava inainte ca voi sa gasiti
toate comorile? Atunci piratii au castigat si voi, din pacate, ati pierdut. Aveti grija

sa fiti mai rapizi data viitoare!



