Valea Vikingilor
Darama butoaiele, dar ai grija sa nu te uzi!

Joc de strategie si indeméanare
Numar de jucatori: 2 - 4
Varsta recomandata: 6 ani+
Durata jocului: 15-20 minute

in Vvalea Vikingilor, concursul anual de daramat butoaie este in
plind desfasurare. Este nevoie de curaj, indeméanare si simt al
aventurii pentru ca jucatorii sa foloseasca corect bila, pentru a
dobori butoaiele potrivite si a-si pozitiona strategic Vikingii pe
doc. Jucatorul care se aventureaza prea departe si cade n ap3a,
va ramane cu mana goald. Jucatorul care colectioneaza cele mai
multe monede de aur, castiga!

Continut

1 tabld de joc Valea Vikingilor (trebuie asamblatda din cele 7
piese), 8 steaguri ale Vikingilor, 4 jetoane cu Vikingi, 4 corabii, o
bila, un cartonas pentru aruncat bila, 24 monede, 4 butoaie de
lemn, instructiuni.

Inainte de a incepe jocul
Impingeti usor piesele si figurinele
de pe cartoane si aruncati resturile.
Asamblati navele asa cum se arata
in imagine.

Sfat: scoateti panzele navelor dupa
fiecare joc. In acest fel, navele se
vor incadra perfect in cutia jocului si
nu trebuie sa le mai desfaceti de fiecare
data.




Pregatirea jocului

1. Asambleaza tabla de joc si plaseaz-o intr-un loc accesibil
pentru toti jucatori.

2. Fiecare jucator isi alege o culoare si ia corabia si cartonasul cu
Viking in culoarea aleasa.

3. Toate cartonasele cu Vikingi se alinieaza in fata primului spatiu
al docului, chiar daca sunt mai putin de 4 jucatori.

4. Asaza corabia ta in dreptul tdu. Corabiile care nu apartin
niciunui jucator vor fi asezate pe partea laterala a tablei de joc. Vei
pune o moneda de aur si in fiecare dintre aceste corabii.

5. Plaseaza monedele ramase, bila si cartonasul de aruncare
langa tabla de joc.

6. Amesteca cele 8 steaguri ale Vikingilor si asaza-le cu fata in
jos. Alege la intdmplare cate un steag si plaseaza-| in lacasul de pe
tabla de joc cu fata in sus.

7. Plaseaza cele 4 butoaie la intamplare, in cercurile cu iarba din
mijlocul tablei de joc.




Cum se joaca

Jocul se desfasoara in sensul
acelor de ceasornic.
Jucatorul care seamana cel

mai bine cu un Viking incepe. % 15

o

Jucatorul ia bila si cartonasul T

de aruncare. Plaseaza bila in w g
locul indicat pe tabld, in coltul -

cel mai apropiat de el.

Foloseste cartonasul de aruncare pentru a lovi bila si a o trimite spre

butoaie, pentru a le darama. Poti lovi bila de cate ori este nevoie
pentru a darama cel putin 1 butoi.

Pentru fiecare butoi daramat, muta Vikingul de culoarea butuiului un
spatiu fnainte pe doc, intotdeauna spre dreapta. Spatiile ocupate vor fi
sarite. Daca darami mai mult de un butoi, tu vei decide in ce ordine
vor fi mutate jetoanele cu Vikingi.

Punctaj si Castigarea monedelor

Cand un jucator trebuie sa mute, dar nu exista spatii
goale in partea dreapta a docului, Vikingul sau va
cadea in apa! Jucatorii ale caror jetoane sunt inca pe
doc vor fi recompensati cu monede. Jucatorii
plaseaza monedele de aur pe care le-au castigat in
corabiile lor. In cazul in care sunt mai putin de 4
jucatori, jetoanele Viking nerevendicate la inceputul
jocului sunt mutate la fel ca celelalte, iar navele lor
castiga monede.

Daca ajungi pe un spatiu cu un steag ilustrat cu monede
(1- 4 monede), trebuie sa iei din comoara numarul
de monede reprezentat pe steag. Daca nu mai sunt
monede in comoara, pleci cu mana goala.

Daca ajungi pe un spatiu cu un steag care ilustreaza
propria imagine, poti sa furi o moneda de aur de la
fiecare dintre ceilalti jucdtori. In cazul in care ceilalti
jucatori nu au monede in navele lor, vei pleca cu mana
goala.




Daca ajungi pe un spatiu cu un steag ilustrat cu
imaginea altui Viking, poti sa furi o moneda de la
acel Viking. Daca pe corabia lui nu mai este nicio
moneda, vei pleca cu mana goala.

EXEMPLU:

Jucatorul care a facut echipa cu Vikingul Tijarne, de culoare
portocalie, a dardmat si butoiul portocaliu si pe cel albastru (1).
Acesta va muta prima data propriul Viking, sarind peste Vikingul rosu
(2). Dupa aceea, va muta Vikingul albastru, care va cadea in apa, la
capatul docului (3). Aceasta actiune va aduce puncte si monede.

e Vikingul albastru, Finn, nu primeste nimic pentru ca a cazut in
apa.

e Viking portocaliu, Tjarne, primeste 4 monede din comoara.

e Vikingul rosu, Magnus, care nu a facut echipa cu niciunul
dintre jucatori de la inceputul jocului, primeste o moneda de
la toti ceilalti jucatori pentru ca se afla in piata cu steagul sau.

e Vikingul verde, Inga, furda o moneda de la Viking-ul Tjarne.

Dupa ce un jucator mutd unul sau mai multe jetoane Viking sau dupa



ce au fost distribuite monede, este randul urmatorului jucator. Mai
intdi jucatorii plaseaza toate butoaiele rasturnate in orice spatiu
doresc. Butoaiele care nu au fost rasturnate raman acolo unde se
afla. Jucatorul al carui Viking a cazut in apa, se intoarce la pozitia de
start, in fata primului spatiu de pe doc. Toate celelalte jetoane Viking
raman acolo unde sunt pe doc.

Sfarsitul jocului

Jocul se incheie cand se termina monedele. Daca tura nu s-a incheiat
atunci cand se termina monedele, jucatorii mai pot fura monede de
la ceilalti jucatori, conform regulilor jocului, pentru a incheia tura.
Dupa incheierea turei, jocul se termina.

Jucatorii numara apoi monedele din navele lor. Jucatorul cu cele mai
multe monede castiga jocul si titlul de sef al Vaii Vikingilor. Daca
nava cu cele mai multe monede apartine unui Viking care nu a facut
echipa de la inceput cu un alt jucator (in cazul cand sunt mai putin
de 4 jucatori), toti jucatorii au pierdut.

Daca exista egalitate, castigatorul este jucatorul al carui jeton Viking
este cel mai aproape de capatul docului.
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