Hoppin to the Show
Poftiti 1a spectacol
Joc de cooperare, Peaceable Kingdom

Nr. jucatori: 2-4 Durata jocului: 15 min Vérsta recomandata: 4+

Continut: 1 tablad de joc, 13 cartonase asistent, 1 ruletd, 9 jetoane recuzita magica, 4 iepurasi cu
stativ, 4 bilete, 1 bagheta magica, 3 palarii magice

Scopul jocului

Al Kazaam Magicianul este foarte ocupat sa-si pregiteascd scena pentru un spectacol magnific
de magie. Oh, nu! Ce tragedie! Iepurasii si-au pierdut biletele! Nu vor sa rateze cele mai noi si
spectaculoase trucuri ale lui Al Kazaam - inclusiv o moneda ascunsa intr-o palarie magica! Puteti
sd-1 ajutati pe iepurasi sa ajunga la spectacol, doar impreunad, ca o echipa! Daca puteti gasi toate
cele patru bilete si sa-i ajutati pe iepurasi sa topdie pand la locurile lor inainte ca toate cele noua
elemente de recuzitd ale lui Al Kazaam sa fie la locul lor pe scend, veti castiga!

Amintiti-va: acesta este un joc de cooperare, ceea ce inseamna ca jucatorii lucreaza impreund
ca o echipa impotriva jocului, nu unul impotriva celuilalt. Jocurile de cooperare unesc jucatorii.
Copiii invata sa se joace impreund intr-un mod respectuos si plin de compasiune. Jocurile de
cooperare Peaceable Kingdom dezvolta increderea, incurajeaza incluziunea si cresc stima de
sine, ajutdnd copiii sa dezvolte abilitati valoroase de viata.

PREGATIRE

Puneti biletele, palariile magice, bagheta, ruleta si recuzita magicianului (cu imaginea in sus)
langa tabla de joc. Amestecati cartonasele asistent si puneti-le cu fata in jos, Intr-un loc accesibil
tuturor jucdtorilor. Puneti cei patru iepurasi pe spatiul de start.

CUM SE JOACA

Cand este randul tau

In primul rand, invarte ruleta. Impreuna alegeti ce iepuras si se deplaseze pe tabla de joc,
corespunzator cu numdrul de spatii primit la ruletd. Dupa ce ati mutat iepurasul, efectuati
actiunea indicata de spatiul pe care ati ajuns, asa cum este descris mai jos:

SPATIUL ASISTENTULUI MAGIC: Trageti un cartonas asistent

» Daca cartonasul are o imagine cu doud elemente de recuzita, alegeti impreuna unul dintre
elementele de recuzitd pentru a-1 pune pe locul potrivit pe scend. Daca ambele elemente
de recuzita de pe cartonas sunt deja pe scend, nu este nevoie sd adaugati alte elemente de
recuzitd. Jocul continud cu urmatorul jucator.

» Daca este un joker, puteti alege oricare dintre elementele de recuzitd care nu sunt deja pe
scena si sa le puneti la locul lor.

» Daca pe cartonas scrie ,,Show-ul incepe in 5 minute”, atunci nu trebuie sd puneti
elemente de recuzitd pe scend. Jocul continua cu urmatorul jucétor.

SPATIUL IEPURASULUI TOPAITOR: Deplasati-vi inainte cu 2 spatii
» Mutati iepurasul inainte inca doud spatii pentru a ateriza pe un morcov. Delicios! Jocul
continud cu urmatorul jucator.



SPATIUL CU MORCOYV: Luati o gustare

>

Bucurati-va de gustare! Jocul continud cu urmatorul jucator

SPATIUL BILET: Adaugati un bilet
Selectati un bilet si puneti-1 pe unul dintre locuri. daca toate biletele sunt deja pe locuri, jocul
continud cu urmatorul jucator.

SPATIUL BAGHETA MAGICA: Executii un truc magic
Al Kazaam are nevoie de ajutorul tau pentru a executa noul sau truc cu moneda ascunsa! lata
cum trebuie sa executati trucul:

>

>

se ascunde o moneda sub una dintre cele trei palarii magice. Aratd-le celorlalti jucatori
care palarie are moneda, apoi pune toate cele trei palarii de magician cu fata in jos.
Amesteca palariile magice si pune-le inapoi formand un rand. Asigurati-va ca sunt cu fata
in jos in timp ce le amestecati, astfel Incat ceilalti jucatori sd nu poatd vedea sub care
dintre ele este moneda. Odatd ce palariile sunt asezate intr-o linie, magicianul fluturd
bagheta magica si spune: Abracadabra! Mai simplu nu se poate! Sub care paldrie se
ascunde moneda?

Ceilalti jucatori lucreazd impreund pentru a ghici sub ce pdldrie se ascunde moneda.
Odata ce au ghicit, ridica palariile pentru a vedea care palarie ascunde moneda. Daca
ceilalti jucdtori au dreptate, mutati iepurasul inainte cu un spatiu. Daca nu, iepurasul
ramane pe loc.

SFATURI SI TRUCURI

>

Jucatorii trebuie sa adune toate cele patru bilete Tnainte ca toti cei patru iepurasi sd poatad
intra la spectacol, asa ca planificati-va miscarile iepurasului cu Intelepciune. Iepurasii nu
pot imparti niciodatd aceleasi loc, dar pot imparti un spatiu pe tabla. Iepurasii pot, de
asemenea, sa sara unul peste celalalt pentru a ajunge la locul lor.

Pentru ca un iepuras sd ocupe un loc, jucatorul trebuie sd primeasca la ruleta numarul
exact de spatii pe care trebuie sd-1 mute pentru a-1 aseza pe un loc liber.

Daca un jucdtor nu poate muta niciunul dintre iepurasi dupa o rotire a ruletei, acesta trage
un cartonas asistent si jocul continua.

Dacé jucatorii raman fara cartonase asistent, amestecati din nou cartonasele si jocul
continua.

SFARSITUL JOCULUI

Daca toti iepurasii isi iau biletele si ajung la locurile lor inainte ca toate cele noud elemente de
recuzitd a lui Al Kazaam si fie pe scend, atunci toatd lumea castigi! FELICITARI!

..... Daca nu, mai incercati o data! ©



