KEVA Maker Bot Maze, labirint cu piese din lemn si roboti motorizati

Varsta recomandata: 7+
Atentie: pericol de sufocare, contine piese mici si bile. Nu este recomandat copiilor sub 3 ani.

Premii: Academics' Choice Brain Toy Award, NAPPA National Parenting Publications Award,
Parents' Choice Gold Award, Tillywig Brain Child Award

Include: 30 cuburi KEVA, 8 jumatiti de cuburi KEVA, 24 conectori, 2 boti motorizati, 6 blocuri
tambur, 3 mingii amortizor, 6 ochisori holbati, pompoane, puncte de lipire, banda, snur, pasla si
spuma artizanala.

Setul Keva Maker bot este despre a construi, a crea si inova - despre a crea ceva distractiv si nou
cu resursele la indeména. Atunci cand iti folosesti imaginatia pentru a te juca si experimenta,
orice este posibil, iar invatarea este garantata.

Prin intermediul Setului Keva Maker Bot, ai oportunitatea de a experimenta, inova §i crea cu
ajutorul cuburilor KEVA, fabricate cu precizie, precum si cu o varietate de dispozitive si gadget-
uri incluse.

Promoveaza:

* Creativitatea si inovatia — atunci cand proiectezi propriile labirinturi originale, obstacole si
roboti.

« Invatarea principiului cauzi si efect - prin crearea de experimente cu design-uri de labirint si
obstacole.

* Dezvoltarea abilitdtilor de rezolvare a problemelor - prin crearea de trasee cu obstacole si
depasirea provocarilor pentru robotii din labirint.

* Disciplina - atunci cand urmezi diagramele si instructiunile construind modele de labirint.

STEM cu Keva Maker Bot reprezinta integrarea disciplinelor stiintifice si tehnologice intr-un
context de Invatare creativa si inovatoare. latd ce inseamna fiecare componenta:

» Stiinta: Aplicarea metodei stiintifice - de la formularea intrebarilor si cercetarea pana
la formularea de ipoteze, experimente, analizd si trageerea de concluzii. Setul Keva
Maker Bot ofera oportunitati nesfarsite pentru experimentare.

> Tehnologie: intelegerea functionarii unui robot simplu cu baterii, motor si miscare de
vibratie. Participarea la activitdti practice cu Keva Maker Bot ajutd la dezvoltarea
intelegerii tehnologiei Intr-un mod captivant.

» Inginerie: Dezvoltarea abilititilor de rezolvare a problemelor prin analiza,
experimentarea si ajustarea design-urilor labirintului. Originalitatea si inovatia sunt
incurajate pentru a mentine proiectele proaspete si interesante.

» Arta: Adaugarea de elemente creative in labirinturi si roboti. Ofera posibilitatea de a
crea roboti cu aspecte variate - de la super dragute sau cool, la ciudate sau futuriste.



» Matematica: Abordarea intrebarilor matematice legate de parcurgerea labirintului,
necesitatea de blocuri si reactiile robotilor la blocurile plasate sub diferite unghiuri.
Aceasta aduce un element practic si concret la studiul matematicii.

Ce vei face

v’ Utilizeaza blocurile si conectorii KEVA pentru a asambla labirintul.

v’ Foloseste blocurile KEVA riamase pentru a adduga obstacole in labirint, cum ar fi
arcade, tuneluri, bariere si porti.

v Transforma robotul de bazd in propria creatie folosind pom-pom-uri, pene, spuma,
ochisori, snur, lipici si alte accesorii incluse. Experimenteaza si cu obiecte din jurul
tau, precum piulite, nasturi, ghinde sau seminte. Placerea de a fi un creator constd in
capacitatea de a transforma obiecte obisnuite in ceva complet nou si original.

v Foloseste accesorii suplimentare pentru a crea obstacole aditionale. Poti sa te joci si cu
obiecte din mediul Tnconjurator, precum tuburile de hartie igienica, cutiile goale de
alimente, bile sau jucarii mici. Aceastd abordare adaugd un element de diversitate si
creativitate In procesul de constructie.

Si... nu uita, creativitatea este cheia pentru a deveni un maestru creator!

Cunoaste-ti robotul
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Cum functioneaza

Robotul KEVA functioneaza in mod autonom, avand un comutator simplu pentru a porni sau
opri functionarea sa. Acesta este alimentat de o baterie tip moneda care furnizeaza energie pentru
motorul cu vibratii. Motorul cu vibratii propulseazd robotul inainte la fiecare vibratie.
Mecanismul este construit astfel incét vibratiile sd determine periile de nailon sa se flexeze si sa
se retragd doar putin, conducand robotul nainte in acest proces.

Motorul si bateria sunt plasate in partea din spate a robotului pentru a reduce rezistenta in partea
din fatd, asigurand astfel o miscare eficientd Tnainte. In situatiile in care robotul intdmpina



dificultati in a se deplasa Inainte, utilizatorul poate interveni folosind degetul mare pentru a indoi
putin periile Inspre compartimentul bateriei, facilitand astfel deplasarea robotului. Acest design
simplu si eficient permite utilizatorilor sd se bucure de o experienta interactiva si captivantd in
construirea si explorarea labirinturilor cu robotul KEVA.

AVERTISMENT

Informatii despre baterie: Acest produs contine o baterie tip buton sau celulid monedd. Inghitirea

unei baterii tip buton sau celuld moneda poate provoca arsuri chimice interne in doar doud ore

si poate duce la deces. Eliminati imediat bateriile uzate. Tineti bateriile noi si uzate departe de

copii. Daca banuiti ca bateriile ar fi putut fi inghitite sau plasate in orice parte a corpului,

solicitati imediat asistenta medicala.

Sunt incluse 2 baterii litiu tip moneda CR2025, 3V. Pentru a schimba bateria, pur si simplu

indepartati surubul pentru a accesa compartimentul bateriei, scoateti bateria veche si introduceti-

o pe cea noud urmand ghidul de polaritate.

» Nu amestecati baterii vechi cu baterii noi.

* Nu amestecati baterii alcaline, standard (carbon-zinc) sau reincarcabile (niccad).

* Bateriile nereincarcabile nu trebuie reincarcate.

* Asigurati-va ca bateriile sunt introduse cu polaritatea corecta..

e Bateriile uzate trebuie indepartate din jucarie conform regulamentelor locale privind
gestionarea deseurilor.

 Evitati scurtcircuitarea terminalelor de alimentare pentru a preveni daunele sau defectarea

produsului..

Proiectarea robotului

Atunci cand proiectezi robotul, ia In considerare urmatoarele:

1. Asigurd-te ca, capatul ingust al robotului va reprezenta capul acestuia si cad acesta se va misca
in directia dorita.

2. Gandeste-te la aspectul pe care vrei sd-l aiba robotul. Poate sd semene cu o creatura reald, cum
ar fi un gandac sau o omida, in care poti lua in considerare adaugarea unor aripi pentru a conferi
o nota suplimentara de autenticitate

3. Alternativ, poti opta sd 1i dai un aspect asemdnator unui animal de companie, precum un
soarece sau o pisicd. Daca preferi ceva mai neobisnuit, poti crea propria ta creaturd ciudata si
futurista.

Idei de Obstacole
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Morisca

Adauga cu atentie un strat subtire de spuma pe partea inferioard a papiotei de atd a robotului.
Asigura-te ca aplici uniform spuma pentru a permite o rotatie usoara si pentru a preveni orice
oprire a robotului. Acest detaliu va contribui la imbunatatirea performantelor sale, asigurand o
migcare lind si fard obstacole 1n timpul explordrii labirinturilor.

Materiale necesare
Spuma

Papiota

Lipici

Pendul
Robotul va lovi mingea direct sau se furiseaza prin lateral?

Materiale necesare:
2 cuburi Keva

3 conectori Keva
Minge amortizor
Sfoara

Modele de labirint

Poarta

Acest mic labirint il va face pe
robot sa mearga in cerc!

Cate ture poate face Tnainte de a
se Intoarce in cealaltd directie?

Arena

Acest labirint este foarte mare,
cu mult spatiu pentru a plasa
obstacole si loc pentru ca robotul
tau sa arate ce poate.

Serpentina
Vezi daca robotul tau isi poate

gasi drumul prin acest labirint
intortocheat! Robotul va ramane
blocat intr-o ,,fundaturd” sau se
va intoarce si isi va relua traseul
prin alta parte?




Spirala
Spirala este labirintul perfect pentru tuneluri, poduri si alte obstacole!

Spalatoria de roboti
Transforma-ti labirintul Intr-o spélatorie, fara apa, pentru robotul tiu!
1. Incepe cu urmatorul design de labirint:

2. Adauga o matura (Clean Sweep). Vei mai avea nevoie de 3 cuburi KEVA, 2 conectori KEVA,
o bucata de pasla si lipici pentru a face matura sa arate asa:

3. Adauga pamatuful de praf (feather duster). Vei mai avea nevoie de 3 conectori KEVA, 2
blocuri KEVA, 1 jumatate cub Keva, 1 tub, 1 pana pentru a face pamatuful sa arate asa cum se
se vede in poza de mai jos:




