Inspector Mouse
Marea evadare

Joc de memorie
Nr. de jucatori: 1-5
Varsta recomandata: 5+

Inspectorul Mouse are nevoie de ajutorul tau — A prins o multime de infractori si i-a
pus dupa gratii, dar acum aceste minti criminale planuiesc o evadare spectaculoasa!
Veti avea nevoie de o memorie buna si abilitati excelente de detectiv atunci cand va
suna alarma. Dejucati incercarea de evadare, dandu-va seama care infractor a fost
ultimul in celula in care a fost sapat tunelul prin care au scapat.

Cine are cea mai buna memorie si poate sa aduca infractorii inapoi dupa gratii?

1 getaway car

1 jailhouse

(box bottom,

3 game boards,
interlocking
cardboard dividers)

15 criminal tiles

1 Inspector Mouse
(rotating wooden figure)

44 reward stars 1 die
(1 alarm bell )
(metal lid)
4 magnifying
glasses
Pregatire

In primul rand, indepartati cu atentie toate piesele si ambalajele din carton. Cadrele

goale care pot fi aruncate sunt marcate cu semnul Il

Acum, fixati separatoarele de carton impreuna, asa cum se arata in ilustratia 1 si
asezati grila rezultata in interiorul cutiei. Asigurati-va ca cei doi pereti lungi ai
tunelului sunt corect aliniati cu tunelul din partea de jos a cutiei. Puneti alarma pe
cercul bej. Apoi, asezati cele trei table de joc una peste alta, asa cum se arata in
ilustratia 2. Punctele rosii de pe spatele tablelor patrate de joc va vor ajuta sa le
aliniati corect. De jos in sus, impingeti figurina rotativa Inspector Mouse prin golul
din centrul tablelor de joc. Acum puteti tine tabla de joc cu cele trei straturi cu
figurina rotativa si asezati-o deasupra grilei din cutie. Asigurati-va ca celula cu
alarma pe ,intermitent” este deasupra sistemului de alarma din partea de jos a
cutiei.

Acum, puneti cutia cu tabla de joc in mijlocul mesei si puneti masina de evadare
langa ea, la iesirea din tunel. Fiecare jucator ia un set de fotografii si o lupa.



Fotografiile si lupele ramase nefolosite pot fi puse la loc in cutie. Amestecati
cartonasele cu infractori cu fata in jos si asezati-le 1anga cutie. Alegeti un cartonas
cu infractor, la intamplare si puneti-l cu fata in sus la intrarea in inchisoare.
Pregatiti stelele recompensa si zarul.

lllustration 1

Cum se joaca
Jocul se desfasoara in sensul acelor de ceasornic. Jucatorul care a rezolvat cel mai
recent un mister incepe primul si arunca zarul.

Ce indica zarul?

} Utilizati figurina Inspector Mouse pentru a roti inchisoarea in sensul acelor de
ceasornic.

I

Utilizati figurina Inspector Mouse pentru a roti inchisoarea in sens invers
acelor de ceasornic.

Jucatorul poate roti inchisoarea in orice directie.

Nota: Jucatorii trebuie sa faca liniste si sa fie atenti la zgomote atunci cand
inchisoarea este rotitd. La un moment dat, un infractor va incerca sa evadeze si se
va declansa sistemul de alarma. Jucatorii trebuie sa incerce sd tind minte ce
cartonase cu infractori au fost plasate in inchisoare, dar si in ce ordine.

Cand rotiti figurina Inspector Mouse...

e ... rotiti pana cand intrarea in inchisoare este goala. Luati unul dintre cartonasele
cu infractori, cu fata in jos si puneti-l cu fata in sus la intrare. Apoi este randul
urmatorului jucator.



sau
e ... suna alarma. Acum, trebuie sa opriti tentativa de evadare.

Oprirea unei tentative de evadare

Ce se intampla cand porneste alarma? Nu mai rotiti inchisoarea. Fiecare jucator
incearca acum sa deduca care a fost infractorul care a incercat sa iasa din celula
cand a pornit alarma. Asezati-va lupa pe fotografia suspectului vostru si inchideti
coperta dosarului. Cand toata lumea este gata, ridicati tabla de joc si verificati ce
cartonas cu infractor a aterizat pe alarma. Jucatorii isi verifica apoi fotografiile
pentru a vedea daca au identificat suspectul potrivit.

» A ales cineva corect?
Jucatori care au identificat corect infractorul care a incearcat sa evadeze primesc o
stea recompensa, pe care o plaseaza in birou de detectiv (fiecare jucator areun cod
culoare) la baza cutiei. Cartonasul cu infractorul care a fost identificat este apoi
scos din joc, cu fata in jos.

> Exista doua sau mai multe cartonase cu infractor pe sistemul de alarma?
Atunci inseamna ca sunt mai multe incercari de evadare. In acest caz, orice
cartonas cu infractor care nu a fost identificat de jucatori, va fi plasat in masina de
evadare, cu fata in sus. Orice jucator care a identificat corect un infractor primeste
o stea recompensa. Cartonasele cu infractorii identificati sunt scoase din joc, cu fata
in jos.

> Nimeni nu a identificat corect infractorul sau nu exista niciun cartonas cu

infractor pe sistemul de alarma?

Oh, vai... Toate cartonasele infractor neidentificate sunt plasate pe masina de
evadare cu fata in sus. Daca nu exista cartonase cu infractor pe sistemul de alarma,
a fost o alarma falsa si tabla de joc este pusa la loc in cutie. Dupa ce o incercare de
evadare a fost oprita, inlocuiti tabla de joc de pe grila de carton. Daca intrarea in
inchisoare acum este goald, plasati un nou cartonas cu infractor acolo. Acum este
randul urmatorului jucator sa arunce zarurile.

Sfarsitul jocului
Jocul se termina cand...

v/ ... masina de evadare este plinda. Oh, vai, de data asta infractorii au scapat!
Din pacate, toata lumea pierde. Dar cu ajutorul inspectorului Mouse, in
curand ii vei aduce din nou pe toti in inchisoare!

v ...ultimul cartonas cu infractor este plasat la intrarea inchisorii. Grozav! Toti
ati facut o munca excelenta de detectiv. Acum fiecare numara céate stele
recompensa a strans. Castiga jucatorul cu cele mai multe stele. Daca doi sau
mai multi jucatori au cu acelasi numar de stele, castiga amandoi.

Sugestii privind gradul de dificultate al jocului

Pentru detectivii juniori: jocul este mai usor daca nu folositi toti cei 15 infractori.
Asezati unele dintre cartonasele cu infractor cu fata in sus, vizibile pentru toata
lumea inainte de a incepe jocul. Aceste personaje vor fi ,nevinovate” pe durata
acestui joc.

Pentru maestri detectivi: Daca doriti sa ingreunati lucrurile, incepeti prin a pune
niste cartonase cu infractor in masina de evadare, fie cu fata in sus sau — putin mai




complicat - cu fata in jos. fncepeti Cu un singur cartonas infractor si cresteti treptat
numarul pe masura ce abilitatile de memorare se consolideaza.

The crooks:

The Louse The Caries The Virus The Klepto  The Bellyache
Posse Crew Gang Clan Mob

Varianta jocului de cooperare si solo (un singur jucator)
Aceste reguli vor functiona daca jucati singur, dar si daca jucati impreuna cu un
prieten, ca o echipa.

Regulile de baza se aplica cu urmatoarele modificari:

Pregatire

e De data aceasta, nu aveti nevoie de stelele recompensa; tot ce aveti nevoie este
un set de fotografii si o lupa.

e Jocul se joaca cu toate cele 15 cartonase cu infractor.

Cum se joaca
e Cand suna alarma, sunteti cu totii de acord asupra infractorului care incearca sa
evadeze, punand lupa pe fotografia lui din dosar.
> L-ati identificat corect? Atunci cartonasul sau este indepartat din joc, cu fata
in jos.
> Nu este corect? Cartonasul este plasat cu fata jos in masina de evadare. Nu
ai voie sa vezi fetele infractorilor din masina de evadare.

Sfarsitul jocului

Jocul se termina cand...

e ... masina de evadare este plina. Oh nu! Toti infractorii au scapat si toata lumea
pierde.

e ... ultimul cartonas cu infractor a fost plasat la intrarea in Tinchisoare.
Excelent!Toata lumea castiga!

Cine este seful?

Aceasta varianta face jocul si mai complicat:

e La inceputul jocului, asezati un cartonas cu infractor, cu fata in jos, pe scaunul
soferului masinii de evadare. Acesta este seful care are a planificat evadarea.

e Inainte de a numara stelele recompensa la sfarsitul jocului, mai ai un un ultim
mister de elucidat: Cine este mintea criminala care a planificat totul? Daca ati fost



atenti, veti sti care infractor nu a intrat niciodata in inchisoare si, prin urmare,
acesta este seful.

e Jucatorii tin secret propriile banuieli pana cand cartonasul cu infractor de pe
scaunul soferului este intors.

e Fiecare jucator care a identificat corect seful primeste doua stelele recompensa.

Sfat: Aceastad varianta poate fi jucata si in versiunea de cooperarea sau solo. Puteti
Incerca sa aflati identitatea sefului fie pe cont propriu, fie cu prietenul vostru, in
echipa.

Jocul este castigat (sau pierdut) doar atunci cadnd identitatea sefului este
dezvaluita.



