Gaseste codul - Insula piratilor

Dragi parinti,

Cu acest joc puteti sa organizati o vanatoare de comori interesanta pentru copiii
dvs., completata cu puzzle-uri si ghicitori cu 3 niveluri de dificultate. Trebuie sa
faceti doar cateva pregatiri.

Continut

1 Treasure Chest

£ B3 1 Combination Lock
1 Riddle Box .

1 Folder

9 Jigsav\{eces 12 Riddle Cards

(combine to make a 1 Small Wooden Figure
Treasure Map)

Nota: Combinatia lacatului setata din fabrica este 000.

Conceptul de joc
Umpleti cufarul cu "comori" si inchideti-l cu lacatul. Copiii trebuie sa rezolve
ghicitorile pentru a deschide lacatul si a castiga comorile pretioase ascunse in cufar.

Pregatire

Cartile cu ghicitori sunt concepute cu diferite niveluri de dificultate. Folositi
numerele de pe spatele cartilor pentru a selecta gradul potrivit de dificultate.

- Carti cu ghicitori: 1-4: usor

- Carti cu ghicitori: 5-8: mediu

- Carti cu ghicitori: 9-12: dificil

Informatii importante despre combinatia/codul lacatului
1. Latura lacatului care se deschide trebuie sa fie pe partea stanga, adica cu
crestaturile dintre roti indreptate spre fata.
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2. Introduceti ultimul cod stocat in lacat prin rotirea rotitelor

» » Inainte de prima vanatoare de comori, introduceti codul din fabrica: 000

» » Pentru o noua vanatoare de comori, introduceti codul pe care |-ati setat pentru
ultimul jocul sau setarea din fabrica daca a fost resetat.



3. Deschideti lacatul. Numai dupa ce se deschide lacatul continuati cu pasul
urmator. (Lacatul poate deveni inutilizabil, daca este manevrat cu miscari prea
dure.) Daca incuietoarea nu se deschide, repetati Pasul 2. Daca este necesar,
incercati codurile de la pagina 39 din instructiuni.

4. Luati figurina si asezati-o pe o suprafata plana.

5. Asezati lacatul pe figurina asa cum se poate vedea in figura alaturata, astfel incat
partea superioara a figurinei sa faca contact cu butonul negru din partea de jos a
lacatului.

6. Apasati butonul negru prin presarea lacatului pe figurina.

7. Acum puteti roti rotitele de blocare pentru a seta codul cartii cu ghicitori.
8. Ridicati lacatul de pe figurina.
9. Acum, deschideti din nou lacatul si verificati daca a fost setat corect codul.

Daca ati efectuat toti acesti pasi in ordinea corecta, un nou cod va fi stabilit pentru
lacat. Aceasta este procedura care trebuie urmata inainte de fiecare noua vanatoare
de comori. Va recomandam sa resetati codul la 000 dupa fiecare vanatoare de
comori sau sa notati ultimul cod introdus in lacat.

De asemenea, asigurati-va ca nimeni nu schimba accidental codul stabilit pentru
lacat (vezi si Pasul 3).

Apoi umpleti cufdrul cu comori pentru copii. inchideti cufirul si puneti lacdtul cu
combinatia setata. Asigurati-va ca partea de deschidere a lacatului este indreptata
spre stanga. Nu uitati sa intoarceti rotitele de blocare, avand cifre aleatorii, astfel
incat copiii sa nu gaseasca codul corect deja setat — asta ar face totul prea usor
pentru copiii!

Puneti cartea cu ghicitori selectata in cutia cu ghicitori impreuna cu cele 9 piese de
puzzle si figurina mica din lemn. Restul materialele de joc, adica celelalte carti cu
ghicitori si instructiunile pot fi pastrate in dosarul inclus.

Important: Asigurati-va ca solutiile din instructiuni nu pot fi vazute de copii.

Alegeti o locatie pentru vanatoarea de comori, de ex. in casa, in gradina, la locul de
joaca. Ascundeti acolo cufarul cu comori si cutia cu ghicitori undeva prin apropiere.
Acum distractia poate incepe.

Insotiti copiii la locul ales pentru van&toarea de comori si cititi cu voce tare textul
»~Insula Piratilor”.

Insula piratilor invita toti aventurieri la o vanatoare de comori.



... dupa o calatorie periculoasa prin mari reci si involburate, ajungi la un insula.
Desi pasesti pe mal cu o oarecare teama, imediat vei fi prins in mijlocul unei lumi
misterioase si captivante. Aceasta insulda pare a fi populata de pirati si tot felul de
creaturi fantastice.

Deodata, descoperi un cufar cu comori. Ce ar putea fi ascuns induntru? Esti foarte
curios si nerabdator sa deschizi cufarul, dar apoi iti dai seama ca este inchis cu un
lacat cu combinatie/cod. Gasesti si o cutie care contine o carte cu ghicitori, o
figurind mica din lemn si 9 piese de puzzle care ar putea face parte dintr-o harta a
comorii. Toate aceste elemente par a fi conectat si te pot ajuta sa deschideti
cufarul.

Poti sa gasesti combinatia care deschide cufarul cu comori?

Potriviti piesele puzzle-ului impreuna pentru a forma harta comorii si asezati
figurina din lemn pe patratul de start care indica lacatul, pe malul insulei. Acum
lucrati impreuna pentru a rezolva cele trei ghicitori de pe cartea cu ghicitori. Este
important sa incepeti din partea de sus a cartii, trecand la ghicitoarea din mijloc si
in cele din urma la cea de jos.

Important: exista o singura solutie pentru fiecare ghicitoare! Langa solutia
corecta se afla imaginea unui zar. Numarul de pe fata zarului indica numarul de
patrate pe care trebuie sa-l muti pe harta comorii. Patratul pe care ajungi dupa
prima ghicitoare dezvaluie numarul de sus de pe lacatul cu combinatie.

Acum rezolva cea de-a doua ghicitoare si muta figurina la fel cum ai facut la prima
ghicitoare, conform numarului indicat pe zarul de langa solutia corecta. Acest patrat
indicd numarul din mijloc pentru combinatia lacatului. Urmati aceeasi procedura
pentru ghicitoarea din partea de jos a cartii cu ghicitori. Acum trebuie sa rotiti cele
trei rotite in ordinea corecta (adica sus, mijloc, jos) pana apar cele 3 numere.
> Se poate deschide lacatul cu aceasta combinatie? Super, ai reusit! Acum,
imparte comorile!
> Lacatul nu se deschide? Pacat! Probabil ca ai raspuns gresit la una sau mai
multe ghicitori. Mutati figurina de lemn inapoi in patratul de start si rezolvati
din nou ghicitorilor. De data asta, cu siguranta veti reusi!

Sfaturi utile: Fitii atenti la harta comorii, poate oferi indicii valoroase in rezolvarea
ghicitorilor. Jucatorii pot fi nevoiti s& numere, sa caute ceva sau chiar sa plaseze
cartea cu ghicitoare pe harta comorii pentru a gasi solutia corecta.

Gaseste codul, deschide cufarul si imparte comoara!

Spor la joaca!



