Froggit

Regulile jocului

Jocul contine:
e 1 plansa de joc ilustrata cu 31 frunze de lotus si evidentiind 6 puncte de inceput si sfarsit de-a
lungul marginii exterioare.
e 1 peste.
e 6 familii de broaste in diferite culori, fiecare familie contine 2 broaste mari si 3 broaste mici.

Pregitirea jocului:
e Plaseaza plansa de joc in mijlocul mesei.
e Plaseaza Pestele(A) in mijlocul plansei de joc.
e Plaseaza familiile de broaste participante(B), una pentru fiecare jucitor, in partea plansgei de joc
din fata lor.
e Fiecare familie de broaste are un punct de inceput specific, indicat de iconita de culoarea
familiei de broaste proprii.
e Aceasta este mereu opusa punctului de sfarsit, indicat de o alta iconita de culoarea proprie.

Noti: In functie de numirul de jucitori, structura startului va fi diferita.
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Obiectivul jocului:
Primul jucator care isi duce intreaga familie de broaste de-a lungul iazului si ajunge la linia sa de finis
castigd jocul. Dar fi atent la peste!

Froggit poate fi jucat in doud nivele de dificultate diferite - junior sau expert, in functie de experienta
si/sau varsta jucatorilor.



REGULILE JOCULUI PENTRU NIVELUL JUNIOR

Cum se joaca:

Cel mai tanir jucitor incepe, iar apoi se continua in ordinea acelor de ceasornic. In tura lor, jucitorii pot
muta o singurd broasca de culoarea proprie. Ei pot muta att o broasca de la linia de start sau o broasca
care se afla deja pe plansa de joc.

Odata ce broasca a parasit zona de start aceasta nu se mai poate intoarce pana ajunge la linia de finis,
exceptie facand situatia In care este Intoarsa inapoi la linia de start de catre peste (vezi “cum se mutd
pestele”). Odata ce o broasca a ajuns la linia de finig aceasta nu poate reintra in iaz.

Cum mutiam broastele:
Broastele se misca sarind pe frunzele de lotus libere.
Numarul sariturilor pe care o broasca le face depinde de marimea broastei:
e O broasca mare poate sari o data sau de doua ori.
e O broascd mica poate sari o datd, de doua sau de 3 ori.
e Sunt diferite tipuri de sarituri care pot fi combinate pana cand numarul maxim de sarituri este
atins.
e O broasca poate sari direct pe o frunza de lotus adiacenta.
Sau o broasca poate sari peste o singura broasca adiacentd, indiferent de marimea sau culoarea
acesteia, pe frunza de lotus liberd chiar in spatele acesteia, in aceeasi directie a liniei. O
broasca nu poate sari niciodata peste un peste.
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Exemplu: Broasca mare portocalie sare prima datd peste o broasca mare albastra, apoi mai sare o datad
peste o broascda micd albastra. Aici broasca mare portocalie trebuie sd se opreasca pentru cd a atins
numarul maxim de salturi.
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Exemplu: Mica broasca portocalie intrd in iaz sarind peste spatiul de start pe o frunza de lotus libera,
apoi sare peste broasca mare portocalie si mai face un singur salt pe o frunza de lotus liberd. Aici
broascd mica portocalie trebuie s se opreascd deoarece a atins numarul maxim de sarituri.

Nota: Daca un jucator nu poate sa-si mute broasca proprie pe durata turei sale, el trebuie sd mute
pestele.

Mutarea pestelui:

Cand un jucator muta una dintre broastele sale peste zona pestelui(C) trebuie sa mute pestele peste una
sau doud frunze de lotus de la locatia curentd. Daca pestele este mutat pe o frunza care contine o
broasca (D), pestele 1si incheie mutarea, iar acea broasca trebuie sa se Intoarca la linia de start.(E).
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Exemplu: Broasca mica portocalie se mutd peste zona pestelui intr-o saritura. In aceeasi tura jucatorul
cu portocaliu muta pestele pe sub apa pe frunza de lotus care contine broasca albastra. Broasca mare
albastra este trimisa la linia sa de start.

Nota: Cand pestele este mutat spre frunza de lotus dorita acesta se muta pe sub apa, astfel frunzele de
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Dacé un jucdtor nu poate muta niciuna dintre broastele sale in tura sa, el trebuie sd mute pestele pe o
frunza de lotus pe care se afld o broasca care blocheaza mutarea uneia dintre broastele sale. Daca
pestele in sine blocheazd mutarea broastelor sale, muta pestele pe orice frunza de lotus din iaz, fard o
limitd de maxim doua frunze distanta, ca de obicei. Muta pestele n asa fel incat sa creezi o mutare
pentru tura urmatoare.

SFARSITUL JOCULUI:
Primul jucator care trece iazul cu toatd familia sa de broaste si ajunge la linia de finis castiga jocul. Asta
incheie jocul imediat.

REGULILE JOCULUI PENTRU NIVELUL EXPERT

Regulile jocului pentru nivelul expert sunt identice cu cele pentru nivelul junior, exceptie faptul ca
broastele pot In anumite conditii, nu doar sa sara pe o frunza de lotus liberd, ci si pe o frunzid ocupati
deja de o alta broasca.

Pot fi maxim 2 broaste (o broasca mare si una mica) in aceeasi frunza de lotus.
e broascd mica poate sari pe spatele unei broaste mari de aceeasi culoare.
e broascd mare poate sari pe o broascd mica de alta culoare.

Exemplu:Broasca mica portocalie sare peste broasca mare albastra pe spatele broastei mari portocalii.
Apoi mai face doua sarituri si ajunge pe o frunza de lotus libera.

Exemplu:Broasca mare portocalie sare peste broasca mare albastra §i ajunge pe o broasca mica
albastra. Apoi mai face inca o sariturd directa si ajunge pe o frunza de lotus libera.

Formarea unui echipe:

acestea formeaza o echipa. O echipa nu poate fi trimisa inapoi la linia de start de citre peste pana cand
broasca mica pleacd mai departe.
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Exemplu: Aceastd mica broasca portocalie sare peste o broasca mare albastra si ajunge pe spatele unei
broaste mari portocalii. Atunci mai face incd doud sarituri directe §i ajunge pe spatele unei broaste mari
portocalii formand o echipa. Echipa nu poate fi trimisa inapoi la zona de start de cétre peste.

Mutarea unei echipe:
e O echipa poate sari doar o datd direct pe o frunza de lotus libera; nu poate sari peste sau pe o
frunza ocupata de o altd broasca sau de peste;
e O echipa nu poate intra sau parasi iazul impreuna. Broastele trebuie si faca asta separat.
Cand separi o echipd, broasca mica trebuie sa se mute prima si sa lase broasca mare in urma.
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Exemplu:Echipa portocalie nu poate sa pardseasca iazul impreuna.Cele doud broaste trebuie sd treaca
zona de finis separat. In exemplu, mica broasca portocalie mutd prima si trece linia de finis, iar in
urmatoarea tura sare si broasca mare portocalie, trecand si ea linia.

Capcana pentru broasca:

Cand o broasca mare sfarseste prin a ajunge pe spatele unei broaste mici de altd culoare, broasca mica
este prinsd in capcand. Broasca mica prinsd in capcand nu poate sa se mute pana cand broasca mare nu
se muta.
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Exemplu: Broasca mare portocalie sare peste broasca mare albastra si ajunge pe o frunza libera, apoi
mai face o sariturd directd si ajunge pe spatele unei broaste mici albastre. Broasca mica albastrd este
prinsa si nu mai poate fi mutatd decat dupa ce cea portocalie se muta.

Daca un peste este mutat pe o frunza de nufar care contine o broascd mare care a prins o broasca mica,
ambele sunt trimise inapoi la zona de start.

Joc rapid:
Jocul rapid are regulile identice cu cel de la nivelul junior si nivelul expert, exceptie facand faptul ca

familiile de broaste contin acum cate o broasca mare si doua broaste mici.



