ZBOARA, BUFNITA, ZBOARA

Joc de cooperare
4 ani+
2-4 jucatori

15 de minute

Instructiuni

Urmaériti un scurt video despre jocul ,Zboara, Bufnita, Zboard” (Hoot Owl Hoot) pe
mindware.com sau pe canalul de YouTube Peaceable Kingdom.

Jocul include:

1 tabla de joc
1 jeton Soare
6 bufnite

50 de cartonase (14 cu Soarele, 36 cu culori)

Scopul jocului

Tinerele bufnite s-au aventurat sa exploreze pe timp de noapte padurea adanca si
intunecata. S-au simtit foarte bine dar acum a venit timpul sa se intoarca in cuib. Le poti
ajuta sa zboare in sigurantd acasa inainte de rasaritul soarelui? Scopul jocului este ca
toti jucatorii s& coopereze pentru a aduce toate bufnitele inapoi in cuib inainte ca
Soarele sa rasara.



Amintiti-va!

»Zboara, Bufnita, Zboara” este un joc de cooperare, aceasta insemnand ca toti jucatorii
lucreaza impreuna pentru un singur rezultat - toata lumea castiga sau pierde impreuna.
Cateodata in cadrul unui joc de cooperare, un jucator poate alege sa faca ceva ce va
ajuta urmatorul jucator sau o miscare a acestuia. Aceasta inseamna sa lucrezi in echipa
si este un lucru foarte generos!

Pregatire

Sunt trei niveluri de joc:

Nivel incepétor: jucati cu trei bufnite in spatiile de start 1, 2 si 3.

Nivel Intermediar: jucati cu patru bufnite in spatiile de start 1, 2, 3 si 4.

Nivel Avansat: jucati cu sase bufnite in spatiile de start de la 1 la 6.

La toate nivelurile de joc, plasati Jetonul Soare pe spatiul de start al soarelui.
Amestecati cartonasele si dati cate trei fiecarui jucator. Jucatorii isi tin cartonasele cu
fata in sus. Plasati cu fata in jos pachetul cu celelalte cartonase pentru a putea extrage
altele pe parcursul jocului. Alaturi veti forma si un pachet cu cartonasele folosite.

Cel mai tanar jucator incepe! Jocul continua in sensul acelor de ceasornic.

Cum se joaca

Din moment ce acesta este un joc de cooperare si toti jucatorii lucreaza pentru
atingerea aceluiasi scop, jucatorii pot muta orice bufnita atunci cand le vine randul.
Jucatorii ar trebui sa-si impartaseasca informatii despre cartonasele fiecaruia si sa
planifice impreuna cum sa duca bufnitele acasa.

Fiecare runda are trei etape.
1. Scoate in joc un cartonas si apoi pune-l in gramada celor folosite.

2. Muta ori o bufnita, ori jetonul Soare.



3. Trage un cartonas nou.

Daca ai in mana un cartonas Soare, atunci TREBUIE sa il joci cand iti vine randul.
Atunci cand joci aceasta carte, trebuie sa muti jetonul Soare un spatiu in sus pe calea
razelor de soare. Apoi trage alt cartonas. Astfel s-a incheiat randul tau.

Daca nu ai un cartonas Soare in méana, poti sa joci o culoare mutand o bufnita pe
urmatorul spatiu neocupat care se potriveste culorii de pe cartonas (muté intotdeauna
inainte, spre cuib). De exemplu, daca ai un cartonas galben muta orice bufnita, din orice
spatiu catre urmatorul spatiu galben disponibil de pe tabla.

Daca urmatorul spatiu de culoare potrivitd este ocupat de o altad bufnita, bufnita pe care
o muti zboard peste aceea catre urmatorul spatiu de culoare potrivita. in felul acesta
este posibil sa mutati pe distante lungi, zburand chiar peste mai multe bufnite daca sunt
amplasate pe aceeasi culoare ca cea spre care te indrepti. Aceasta este o buna
modalitate de a aduce bufnitele acasa mai repede.

De amuzament, poti sa strigi ,zboara, bufnita, zboard” de cate ori zbori peste o alta.
Este ca si cum ai incuraja bufnitele in timpul zborului!

O bufnita zboara in cuib cand nu exista spatii neocupate care sa se potriveasca culorii
de pe cartonasul jucat.

Sfarsitul jocului

Daca toate bufnitele ajung in cuib Thainte ca Jetonul Soare sa parcurga traseul (inainte
de rasarit), ati castigat! Daca Jetonul Soare ajunge pe ultimul spatiu inainte ca toate
bufnitele sa fie acasa, Soarele a rasarit si jocul e pierdut. in acest caz, mutati toate
bufnitele la locurile lor si incercati din nou.

Indicii strategice



Nu lasati nicio bufnita sa ramana prea in urma. Este greu sa le prinzi din urma pe
celelalte. Joaca aceeasi culoare de mai multe ori la rand! Aceasta permite ca bufnitele
sa zboare peste alte bufnite si sa ajunga la cuib mai repede. Lucrati in echipa si vorbiti
intre voi despre care ar fi cele mai bune miscari pentru a aduce bufnitele inapoi in cuib.

ATENTIE!

Pericol de sufocare - piese mici. A nu se folosi pentru copii sub 3 ani.



