Clanul Hamsterilor

Un joc de cooperare pentru 1 pana la 4 jucatori, cu varste cuprinse intre 4 si 99
ani.

Durata jocului: 10-15 minute

E toamna pe tardmul hamsterilor. Razele soarelui se asaza pe campurile si
padurile unde se afla vizuinile hamsterilor. Ei isi petrec toata ziua mergand cu liftul
de sus in jos, alergdnd pe roata de hamsteri si folosind telegondola si vagonul
subteran, cat timp afara cresc morcovii crocanti, graul auriu si trifoiul verde.
Curand, frunzele vor incepe sa cada, iar doamna Iarna va veni curdnd. Asa ca
grabiti-va, hamsterilor, e timpul sa aduceti proviziile in vizuina! Daca reusiti sa
adunati toti morcovii, graul si trifoiul Tnainte ca toate frunzele sa cada din copac si

sa atraga ariciul, sunteti cel mai bun clan de hamsteri din lume!

Continut

4 hamsteri, 1 arici, 1 zar, 12 jetoane cu mancare (4 morcovi, 4 frunze de trifoi ,4
spice de grau),

1 tabla de joc cu un lift, 1 roata de hamster, 1 vagon, 1 telegondola, 14 frunze de

copac, instructiuni

Pregatirea jocului

Pentru a incepe, asambleaza piesele de puzzle pentru a crea tabla de joc. Asaza
vagonul, liftul, telegondola si roata de hamster in locurile corespunzatoare de pe
tabla de joc, astfel incat sa poata fi mutate cu usurintd. Distribuie frunzele pe
copac. Asaza trei jetoane cu mancare pentru fiecare jucator (fiecare trebuie sa
aiba 1 morcov, 1 spic de grau, 1 trifoi) pe campurile corespunzatoare. Fiecare
jucator ia un hamster si il aseaza in camera de zi. Scoate zarul. Persoana care
poate imita cel mai bine un hamster, poate incepe primul, plasand ariciul in fata
sa. Jucatorul care a inceput, are grija si de arici in timpul jocului. Mai multe despre
acest lucru mai jos in *"Cum se joaca”.

Piesele care nu sunt necesare, sunt asezate inapoi in cutie.

Cum se joaca?

Joaca in sensul acelor de ceasornic. Jucatorul care incepe arunca zarurile si isi
muta hamsterul numarul de spatii corespunzator punctelor de pe zar, intr-o
directie la alegere. Ascensorul, vagonul, telegondola si roata de hamster se

numara ca un singur spatiu, dar, cu toate acestea, deplasarea obiectului nu



consuma niciun punct de pe zar. Daca hamsterul unui jucator aterizeaza pe un
camp cu mancare (morcov, trifoi sau grau), acesta o poate lua si o asaza in fata
sa. Apoi, trebuie sa o duca la depozitul potrivit.

Fiecare jucator poate avea o singura piesa de mancare in fata la un moment dat.
Daca aterizezi intr-o camera in care sta deja un alt hamster, 1i poti da mancarea
ta jucatorului, numai daca acesta nu are un alt jeton de mancare in fata lui. Odata
ce un jucator ajunge la depozitul potrivit pentru jetonul cu mancare, o poate
aseza acolo.

Punctele de pe zaruri care sunt in plus nu expira niciodatda, acestea devin puncte
suplimentare care se pot folosi pentru a continua sa te misti. Odata ce un jucator

si-a mutat hamsterul, este randul jucatorului urmator sa se miste.

Inainte ca primul jucdtor s3 isi inceapd randul, trebuie sd ia o frunz& de pe copac
si sa o aseze langa arici. Ariciul are nevoie de un loc cald unde sa doarma pana va

trece iarna.

Sfarsitul jocului
Jocul se incheie odata ce au fost adunate toate piesele cu méancare, in depozitele
potrivite sau cand jucatorul care a inceput jocul ia ultima frunza de pe copac si o

aseaza langa arici.

Céat de mult ai strans?
- Ai dus toate piesele cu mancare in depozitele potrivite?
Super! Sunteti cel mai bun clan de hamsteri din intreaga lume si veti sta
confortabil in vizuina toata iarna, bucurandu-va de o hibernare linistita si

placuta.

- Lipsesc niste piese cu méancare din depozite?
Oh nu! Stim ca va puteti descurca mai bine! Toamna viitoare va trebui sa
lucrati din greu pentru a colecta mai multe alimente. Dar, aceasta iarna veti

sta la dieta.
Variatii ale jocului pentru hamsteri avansati
Daca vrei sa faci jocul putin mai interesant, pune mai putine frunze in copac. Asta

inseamna ca timpul disponibil plasarii tuturor alimentelor in depozitele potrivite va

fi mai mic, asa ca trebuie sa te misti mai repede. Cat de multe frunze poti lua?



