Joc de logica cu provocari, Geonyx, Mindware

Varsta recomandata: 8 ani+
Continut: 9 piese geode, 1 tabld de joc, 5 piese hexagonale, 36 de cartonase provocari, instructiuni si ghid
cu solutii

Te-ai aventurat in adancurile unei pesteri de cristal, atras de promisiunea de bogiatii si mistere ascunse.
Dupa o calatorie plina de aventuri si pericole, ai ajuns in sfdrsit la comoara dorita: o colectie rard de
geode! Cu toate acestea, in loc sa gasesti geodele aliniate frumos si pregatite pentru a fi admirate, le-ai
gasit intr-o dezordine totald. Acum, misiunea ta este sa le sortezi §i sd le organizezi in ordinea corectd.
Cu cat reusesti sa colectionezi mai multe geode, cu atdt mai enigmatic va deveni procesul de a le pune in
ordinea corectda. Trebuie sa fii foarte atent si sa-ti folosesti abilitatile de gandire strategica pentru a
organiza geodele corect.

Pregatirea jocului

Pentru a incepe, alege un cartonas cu provocare Ij’ v 7—
si plaseaza piesele hexagonale pe tabld, asa cum s
este indicat. Acesta este spatiul de lucru pentru a &

organiza geodele. Unele provocari folosesc toate
spatiile, altele folosesc doar cateva.

Pentru provocarile care folosesc doar citeva
spatii, Intoarceti dalele nefolosite, astfel incat sa
stii ca nu sunt disponibile.

Dupa ce tabla este pregatitd cu numarul corect
de piese, asaza piesele geodei pe tabld in
aranjamentul initial. Acum esti gata sa incepi!
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Cum se joaca

Pentru fiecare provocare, trebuie sa termini cu
un set de geode completate, asa cum este indicat
ca obiectiv pe cartonas. Respectd aceste reguli
atunci cand muti geodele: =]
Muta doar o singurd piesd pe rand. Retineti ca 1;‘;
pentru toate culorile, cu exceptia culorii ROSU,

0 singurd piesa inseamna o jumatate de geoda. g
In mod similar, piesele pot fi plasate doar %
in partile inferioare goale care sunt mai mari

Piesele de sus pot fi plasate doar peste piese care

sunt mai mici
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EXEMPLU
Sa rezolvam un puzzle simplu! =
Pentru a incepe, aranjeaza tabla asa cum se arata
pe cartonas. Aceastd provocare foloseste trei
piese hexagonale si doud geode.

1. Incepe prin a muta varful geodei mari galbene
in locul gol din stanga.

2. Muta geoda mica rosie in locul gol din
dreapta.

3. Muta varful geodei mari galbene pentru a
acoperi geoda rosie.
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4. Apoi, muta partea de jos a geodei mari galbene in locul liber din stanga.
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5. Muta varful mare al geodei galbene inapoi pe baza sa, completand astfel puzzle-ul.
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ACUM COLECTIA TA DE GEODE ESTE ORGANIZATA! E timpul sii explorezi urmitoarea
provocare!

Foloseste cartonasele pentru a alege urmatoarea provocare. Daca ai nevoie de un indiciu, foloseste ghidul
de solutii care se gaseste 1n instructiuni, incepand cu pagina 4.



