Dragon Rapid Fire, Fire Crystals
Dragonul Rapid Fire: Cristale de foc

Un joc rapid de curse pentru 2-4 jucatori cu varste cuprinse intre 3 si 99 de ani.

Festivalul dragonului se apropie, iar dragonii cei mici (Rapid Fire, Flying Spark,
Silver Flash si Fire Trail) sunt super fericiti. Concursul de zbor prin Dragon Valley
este pe punctul de a incepe, iar castigatorul va avea onoarea de a aprinde artificiile.
Dragonii pot vedea din departare locul in care trebuie sa ajunga, marele vulcan cu
cele patru cristale stralucitoare de foc in varf. Fiecare dragon vrea sa castige, dar
trebuie sa aiba grija la vartejurile care se formeaza pe drum si ii poate arunca de pe
pista. Pe drumurile ocolitoare, desi mai lungi, de multe ori poti gasi cistalele de foc,
nu le evita. Concursul nu este castigat neaparat de cel mai rapid dragon, dar mai

degraba de cel care a adunat cele mai multe cristale de foc.

Continut:

1 tabla de joc

1 dragon verde, Rapid Fire

1 dragon galben, Flying Spark
1 dragon portocaliu, Fire Trail
1 dragon turcoaz, Silver Flash
4 vartejuri

1 zar vartej

60 de cristale de foc

1 set de instructiuni

Pregatire
Pune tabla de joc pe mijlocul mesei. Pune cele patru vartejuri in locurile libere de pe
tabla de joc. La inceputul jocului, sagetile vartejurilor trebuie sa arate inspre

cararea portocalie. Fiecare jucator isi alege un dragon si il pune la punctul de start.



Pune 4 cristale de foc pe vulcan. Restul cristalelor se pun langa tabla de joc.

Pregateste zarul, este timpul pentru concursul de zbor!

Cum se joaca
Joaca in sensul acelor de ceasornic. Jucatorul care poate sa imite un dragon va

incepe.

Cum functioneaza zarul vartej?
-1, 2 sau 3 puncte:
In functie de cate puncte ai obtinut, mutd dragonul inspre vulcan. Mai multi dragoni

se pot afla pe aceeasi pozitie.

-Vartejul:
Intoarce sdgetile vartejurilor astfel incat sd schimbi drumul spre vulan (dinspre
drumul portocaliu spre cel galben si dinspre drumul galben spre cel portocaliu).

Aceasta regula se aplica si atunci cdnd un dragon se afla pe un vartej.

Care este drumul?
Daca la sfarsitul turei tale dragonul se afla pe o bucata de drum cu cristale de foc,
in functie de cate cristale sunt pe bucata respectiva, ia acel numar de cristiale din

cristalele pe care le-ai pus langa tabla de joc.

O bucata de drum cu vartej se numara la fel ca o bucata de drum normala. Dupa ce

treci peste vartej, intoarce-l, astefel incat sa schimbi traseul.

Daca la sfarsitul turei tale dragonul tau se afla pe o bucata de drum cu un vartej,
atunci vei ramane acolo, iar urmatorul jucator va da cu zarul. Pentru urmatoare ta
mutare, va trebui sa pui sageata vartejului pe celalalt drum. Aceasta regula se

aplica si atunci cand un alt dragon se afla pe bucata respectiva de drum.

Daca dragonul tau se afla pe o bucata de drum fara vartej sau cristale, atunci vei

ramane acolo, iar urmatorul jucator va da cu zarul.



IMPORTANT: Daca raméneti fara cristale de foc, atunci nu mai puteti sa obtineti

altele in afara celor de pe varful vulcanului. Grabeste-te, fii primul care ajunge!

Ai grija, in Dragon Valley se aplica si urmatoarele reguli:
-Dragonul tau nu poate merge in directia opusa (cu spatele)
-Sagetile vartejurilor pot fi schimbate doar in 2 directii (drumurile portocalii si cele

galbene)

Sfarsitul jocului

Jocul se sfarseste atunci cadnd unul dintre dragoni ajunge pe varful vulcanului.
Fiecare dragon trebuie sa ramana pe bucata de drum pe care se afla. Fiecare
jucator numara cristalele de foc pe care le-a obtinut in concurs. Dragonul care a
obtinut cele mai multe cristale de foc castiga concursul si are onoare de a aprinde
artificiile festivalului. Dar, o surprinza si pentru restul dragonilor, primesc locuri in

primul rand!
Daca exista egalitate, atunci jucatorii pot sa aprinda artificiile impreuna.

Nu stii s& numeri incd? Nu e nimic! intorce tabla de joc, alege dragonul si pune

fiecare cristal pe urmele de dragon. Dragonul cu cea mai lunga linie a castigat.



