Dragon’s Breath, joc de indemanare si strategie

Un joc amuzant cu pietre stralucitoare, pentru 2-4 jucatori, cu varsta mai mare de
5 ani.

Durata jocului: 15 min

Intr-una dintre expeditiile lor, copiii dragon Mira, Feo, Luna si Diego au descoperit
0 comoara sclipitoare neobisnuita: o coloanda de gheata cu pietre stralucitoare
inghetate induntru. Vor sa duca comoara inapoi in pestera lor. Dar, din pacate,
coloana de gheata este prea grea. Singurul lucru pe care il pot face este sa o
topeascd. Dar s sufli foc nu este asa usor precum pare! In loc de foc, micii
dragoni sufld doar aerul cald. Dar, cei patru au avut o idee: Il vor ruga pe tat3l lor
sa-i ajute. Si....functioneaza! Tatal lor a inceput sa topeasca coloana si incetul cu
incetul pietrele sclipitoare incep sa cada. Copiii dragon aduna rapid comorile
valoroase si le duc inapoi in pestera lor.

Cu putin noroc, si tatal va primi cateva pietre stralucitoare! Ce copil dragon va

culege cele mai multe pietre stralucitoare pana la sfarsitul jocului?

Continut

4 dragoni copii

1 tata dragon

9 inele de gheata

90 pietre stralucitoare

1 cutie cu 4 separatoare
5 piese piatra

1 piesa de gheata

Inainte de primul joc
Asezati baza cutiei goale In centrul mesei. Luati cele patru separatore, puneti-le

fmpreund asa cum arata imaginea si asezati grila creata in baza cutiei.




Sfat: la finalul jocului, poti I3sa separatoarele in cutie. Doar asaza toate piesele in

acestea, apoi tabla de joc si intructiunile deasupra.

Separati cu grija piesele de carton de pe tabla. Marginile nu sunt necesare si pot fi

aruncate.

Pregatire

Poti ruga un adult sa te ajute.

Asaza tabla de joc pe spatiul indicat din baza cutiei.

Fiecare jucator alege un dragon si il asaza pe spatiul sau din coltul tablei de joc.
Daca sunt mai putini de 4 jucatori, pune dragonul in plus in spatiul din coltul tablei
de joc.

Asaza placuta cu gheata pe marcajul din centrul tablei de joc.

Pastrati tatal dragon si piatra stralucitoare la indemana.

Daca te joci cu doi sau patru jucatori, plaseaza cele 8 inele de gheata unul peste
altul in jurul placii de gheata si creaza o coloana de gheata. Daca joci cu trei

jucatori, pune toate cele 9 inele de gheata astfel.
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Umpleti cu atentie coloana de gheata cu pietrele sclipitoare.

Sfat : pentru ca niciuna dintre pietre sa nu cada in gaurile de pe tabla de joc,
puteti acoperi gaurile cu 3 piese de piatra. Ridica piesele de piatrd dupa ce ai

umplut coloana.



Pietrele stralucitoare care nu se incadreaza in coloana de gheata pot fi introduse

pur si simplu in gaurile din tabla de joc.

Cum se joaca
Joacs in sensul acelor de ceasornic. Incepe cel mai curajos jucdtor. Asaza-I pe tatal
dragon in fata ta. in aceastd rund& poti respire foc. O rundd const3 in:

1. Alegerea unei pietre stralucitoare

2. Ridicarea inelului de gheata

3. Separarea pietrelor stralucitoare

1. Alegerea unei pietre stralucitoare

Pentru 3-4 jucatori:

Mai intai, jucatorul din stanga celui ce a inceput, selecteaza una dintre piesele cu
pietre stralucitoare si o asaza cu fata in sus in fata sa. Ceilalti jucatori urmeaza
sensul acelor de ceasornic. Tu esti ultimul care ia o piesa. Toate piesele cu pietre

stralucitoare raman unde sunt.

Pentru 2 jucatori:

Mai intai, celdlalt jucator alege o piatra stralucitoare si o plaseaza cu fata in sus, in
fata sa. Apoi, poate alege o piatra stralucitoare si sa o plaseze in fata sa. Dupa,

celalalt jucator alege o a doua piatra, dupa este randul tau.

Nota: priveste cu atentie coloana de gheata. Jucatorul cu dragonul tata va topi
inelul de gheata superior, adica il va scoate cu atentie. Vedeti ce culoare de piatra
stralucitoare va asteptati sa cada din coloana de gheata, apoi luati piatra de

culoarea respectiva.

2. Ridicarea inelului de gheata
Acum, indeparteaza cu grija inelul de gheata de deasupra.

Asta cauzeaza caderea pietrelor stralucitoare.

Urmatoarele reguli se aplica:
- Poti folosi 0 mana sau ambele pentru a ridica inelul de gheata.
- Degetele tale pot atinge numai inelul de gheata respectiv. Degetele tale pot
atinge pietrele.
- Pietrele stralucitoare care se afla deasupra, pot fi impinse inapoi in coloana

de gheata sau impinse pentru a cadea.



Puteti incerca sa jucati tactic: scoateti cu atentie inelul de gheata, astfel incat sa
fie cat mai putine pietre sclipitoare jos pentru ceilalti jucatori. Dar intotdeauna
trebuie sa respecti regulile dragonului.

Uneori, pietrele sclipitoare cad in gaurile din tabla de joc. Acestea ajung in pestera
dragonului tata.

Inelul de gheata este, apoi, scos din joc.

3. Separarea pietrelor sclipitoare

Poti incepe: priveste culoarea pietrei tale. Ia toate pietrele sclipitoare din aceasta
culoare de pe table de joc (daca jucati cu doi jucatori, poti lua toate pietrele in
ambele culori pe care le ai). Plaseaza-le in pestera din spatele dragonului tau.
Daca nu exista pietre de culoarea ta pe tabla de joc, atunci pleci fara niciun cristal
runda aceasta. Apoi, jucatorii joaca in sensul acelor de ceasornic pentru a colecta
pietre pretioase.

Pietrele stralucitoare care se afla inca pe tabla de joc dupa acest pas pot fi impinse
in gauri si pana la pestera dragonului tata.

Ofera dragonul tatda urmatorului jucator, in sensul acelor de ceasornic, pentru o

noua runda.

Sfarsitul jocului
Jocul se termina cand ultimul inel de gheata este scos de pe tabla de joc. Finalizati
runda si Tmpartiti pietrele stralucitoare care nu se afla pe placuta de gheata, doar

cele de pe pietre.

Verificd cine a castigat. Ridica tabla de joc si numara pietrele din pesterile

dragonilor. Dragonul cu cele mai multe pietre stralucitoare castiga.

Daca numaratoarea este dificila, pur si simplu asezati pietrele stralucitoare

colectate in randuri, una langa alta. Jucatorul cu cel mai lung rand castiga.

Cu toate acestea, castigatorul secret este si ramane tatal dragon, fara respiratia sa

de foc, comoara nu ar fi putut fi recuperata.

Versiune pentru jucatori mai mici

La Tnceputul jocului, piesele de piatra stralucitoare sunt asezate cu fata in jos.
Fiecare jucator ia o piesa si o asaza cu fata in sus in fata sa. Aceasta piesa este
apoi utilizatda pentru intreaga duratda a jocului. Nu trebuie selectatda o piesa in

fiecare runda.



Varianta pentru jucatori secretosi
In fiecare rund3, selectati pe rand o piesd cu fata in jos. Asta inseamna c& jucatorii

afla cine colecteaza culoarea respectiva doar cand pietrele sunt Tmpartite.

Pentru dragonii neindemanatici

Daca pietrele stralucitoare cad accidental de pe coloana de gheatda in timpul
impartirii pietrelor sau intre rundele individuale, atunci acestea trebuie sa fie puse
inapoi in coloana de gheata.

Daca impingeti accidental o piatra sclipitoare, care apartine unuia dintre jucatori,
intr-o gaura de pe tabla de joc, trebuie sa i dati o piatra de la voi, drept premiu de

consolare.



