Teddy’s Colors and Shapes

Primele mele jocuri: fnvaté culorile si formele cu Teddy

O prima colectie de jocuri de sortare pentru 1-4 ursuleti micuti, cu varsta de peste

2 ani.
Durata jocului: aproximativ 5 minute.

Continut:

- 8 piese din lemn (2 din fiecare: patrat, triunghi, cerc si floare)
- 5 table de joc

- 1 zar colorat

- 1 zar cu simboluri

- Instructiuni

Dragi parinti,

Felicitari pentru investitia facuta intr-un produs din seria ‘'Primele mele jocuri”. Ati
facut alegerea corecta pentru a-i oferi copilului dumneavoastra posibilitatea de a se
dezvolta si invata in joacd. Aceste instructiuni va ofera multe indicii si sugestii
despre cum sa explorati elementese de joc impreund cu copilul dumneavostra si
cum s& le folositi pentru diferite jocuri. In acest fel, o gamd extinsd de abilitsti ale
copilului vor fi dezvoltate: motricitatea, concentrarea, spiritul de observatie, chiar
si recunoasterea culorilor si formelor. In plus, jucdnd acest joc, distractia e
garantata, iar invatarea prin joaca, se va face fara niciun fel de efort. Distractie

placuta si spor la explorat!
Inainte de a incepe sa va jucati, scoateti piesele si studiati-le cu atentie.

1. Joc liber, fara reguli

In jocul liber, copilul dumneavoastrd se joacd cu elementele din cutie. Jucati-vd cu
el! Explorati ilustratiile si piesele de puzzle. Ii puteti spune copilului ce este ilustrat
pe tablitele de joc. Ii puteti ardta formele si culorile pieselor si cum se numesc
acestea.

Invitati-l1 sa introduca piesele in tablele de joc si sa vorbeasca despre cum se
atribuie lucrurile. De exemplu, cand vine vorba de forme patrate si copilul fixeaza
patratul cu imaginea ferestrei in spatiul pentru zarul mare (table de joc din camera

copiilor), a ales bine forma, dar nu imaginea. Corectati copilul intr-un mod pozitiv,



de exemplu, ‘'Uite, litera A nu este in fereastra aceasta! Crezi ca e corect?”. in

acest fel, limbajul, abilitatile motorii si atentia copilului sunt incurajate.

Acordati copilului timp suficient si aveti rabdare daca simtiti ca are nevoie de mai
mult timp decat este necesar sau daca are nevoie de ajutor. Fiecare copil este
diferit si unic, iar abilitatile se dobandesc si se dezvolta prin practica. Odata ce
copilul este familiarizat cu sortarea elementelor din joc, puteti sa jucati impreuna,

conform regulilor de joc.

Cand copiii sunt deja familiarizati le puteti pune intrebari mai precise, cu privire la
detalii. De exemplu: Ce face ursuletul de plus? Ce animal poti vedea aici? Ce

culoare are acest obiect?

2. Toata lumea il ajuta pe Teddy!

Un joc de cooperare cu forme, unde copiii castiga mereu.

Inainte de a juca:
Asaza tablele de joc cu partea care il arata pe ursulet in sus, in fata copiilor. Tablele
trebuie sa fie accesibile pentru toti jucatorii. Asaza piesele din lemn, cele de puzzle

si zarul cu simboluri in centrul mesei.

Bineinteles, poti aseza piesele de puzzle langa tabla corespunzatoare lor... jocul este

mai usor asa.

SI.....INCEPETI!

Copiii joaca in sensul acelor de ceasornic.

Cine poate imita un urs cel mai bine, poate incepe prin a arunca zarul.

Ce apare pe zar: intrebati copilul ce forma apare.

- Un cerg, triunghi, patrat sau floare?

Copilul numeste forma. Daca a raspuns corect, laudati-l. Ajutati-l daca nu stie
numele formei.

Copilul ia acum o piesa de lemn de forma respectiva si o asaza in locul potrivit pe
tabla de joc. Dup3, el poate pastra piesa de puzzle corespunzatoare.

Daca forma de pe zar a fost deja asezata, din pacate, copilul nu poate primi o piesa

de puzzle.



- O stea?
Super! Toata lumea este fericita. Jucatorul poate alege orice forma doreste. El alege
o forma care lipseste de pe tablele de joc si spune numele acesteia. Apoi, o

pastreaza. Piesa de puzzle corespunzatoare ramane in centru.

- Chipul ursuletului de plusg?
Este ziua lui Teddy si acesta este fericit! Toti copiii ridica bratele si striga "La multi

ani!". Apoi, este randul urmatorului copil sa arunce zarul.

Sfarsitul jocului
Jocul se termina imediat ce toate tablele de joc au fost completate cu formele

corespunzatoare. impreund, I-ati ajutat pe Teddy s& gdseasca locul fiecirei forme.

Sarbatorind impreund, se creaza o buna dispozitie. Ii confirma copilului actiunile si

incurajeaza apropierea in cadrul familiei sau al grupui de joaca.

3. Cine stie culorile?

Un joc de cooperare cu culori, in care copiii castiga mereu.

Jocul este jucat la fel ca varianta "Toata lumea il ajutd pe Teddy", cu urmatoarele
modificari:

> Asezati tablele de joc cu imaginea lui Teddy cu fata in jos in fata copiilor si

utilizati zarul colorat. Copiii nu denumesc acum forma, ci culoarea zarului.

Cand simbolul stea apare, jucatorul poate alege orice culoare.

Jucati-va de-a detectivii de culori! Acest lucru se poate face in casa sau afara, in
timpul unei plimbari sau la intoarcerea de la gradinitda. Indicati diferite obiecte,
piese vestimentare, masini, flori sau plante si vorbiti cu copilul despre culorile
acestora.

Cautati impreuna ceva ce este rosu/albastru etc

Cand copiii stiu deja culori, le puteti pune intrebari. De exemplu: Care este culoarea

ta preferata? O poti gasi in camera aceasta? Porti ceva de culoarea respectiva?

4. Versiunea de competitie a jocului "Toata lumea il ajuta pe Teddy" si

"Cine stie culorile”



In situatiile de joacd in care copiii doresc s3 stabileascd un castigator, trebuie doar
sa ingramadim piesele de puzzle colectate de fiecare si sa vedem cine are cea mai

mare gramada. Acel jucator castiga.

Castig sau pierdere ... amandoua fac parte din joc! Oricine castiga este fericit.
Oricine pierde este trist, dezamagit si uneori chiar suparat. Aratati interes pentru
emotiile copilului, fiti fericiti pentru el sau incurajati-l. Copiii care tocmai au pierdut
trebuie sd fie convinsi c& jocul urmator aduce o noud oportunitate. In acest fel,

devin mai puternici din punct de vedere emotional pentru fluctuatiile vietii.



