Joc de logica cu provocari
Competitia catelusilor
Mindware

Varsta recomandata: 3 ani+
Continut : tabla de joc, 35 de cartonase cu puzzle-uri duble, 1 cartonas public si | cartonas trofeu

Inainte de a incepe, asezati cartonasul public si trofeu pe tabla de joc.

Atunci cand calatorisi puteti aseza puzzle-urile in spatiul pentru public pentru a facilita joaca, atunci cand
nu aveti spatiu mai mult la dispozitie.

Rezolvarea puzzle-urilor cu provocari

Potriveste citelusii asa cum este indicat in cartonasul cu provocari.

Incepeti cu cartonasul 1, cu marginea galbena. Cartonasele cu margine galbena sunt pentru incepitori,
pentru a-l initia pe copilul in puzzle-urile logice. Ordinea céteilor de pe cartonas trebuie sa corespunda cu
ordinea celor de pe tabla de joc. Dacé nu se potrivesc, glisati cateii, in ordine, Tnainte de a-i da copilului.

Intoarceti cartonasul 2. Copilul trebuie s gliseze catelutii in sus, in jos si dintr-o parte in alta pana cand
ordinea acestora se potriveste cu ordinea de pe cartonas. Apoi, treceti la cartonasul 3 si mutati cateii in
ordinea indicata. Continuati sa rezolvati puzzle-urile in ordine, pand cand toate provocdrile pentru
incepatori au fost rezolvate.

Odata ce stapaneste bine provocarile pentru incepatori, copilul poate sid avanseze la provocdrile
cartonaselor de la 21-70. Pe masura ce copilul rezolva provocdrile de pe cartonase, numarul de mutari
poate varia de la 4 la mai multe. Cu toate acestea, cele mai multe mutari sunt obtinute dupa ce copilul
rezolva ambele fete ale cartonasului.

Rezolvarea acestor puzzle-uri cu provocari dezvolta logica, coordonarea mana-ochi si abilitatile de
rezolvare a problemelor.



