Joc magnetic fmbraca banana, Best dressed Banana

Virsta recomandata: 4+

Numir de jucatori: 2-4

Durata jocului: 15 minute

Continut: Include: 4 tablite de joc banana, 1 zar, 20 cartonase diploma/premiu, 84 de piese magnetice, 5
planse cu accesorii si instructiuni

Obiectivul jocului:
Creeati cea mai bine imbracatd banana si decideti impreuna ce diploma primeste fiecare.

Pregitirea jocului

Scoateti piesele magnetice din folie. Impartiti piesele magnetice dupd caracteristici (ochi, gura,
palarii/par, pantofi si accesorii) si asezati-le pe plansele cu caracteristici corespunzatoare. Asezati cele 5
plansele cu caracteristici si zarul in mijlocul zonei de joc, la indeména tuturor jucatorilor. Puneti
diplomele intr-o gramada, cu fata in jos. Fiecare jucator primeste o tabla banana. Tablele de joc nefolosite
se pun la loc 1n cutie. Jucitorii se familiarizeaza cu ceea ce este reprezentat pe fiecare fata a zarului. Pe
fiecare fatd a zarului este reprezentatd fie o caracteristica (pantofi, gurd, ochi, palarie/par sau accesorii),
fie un jocker. Exista un singur jocker pe zar.

Cum se joaca

Nivelul incepitor

Cel mai tanar jucator incepe prin a da cu zarul. Dacd zarul indicd o caracteristica, jucatorul cauta tabla
respectiva si isi alege o piesa magnetica. De exemplu, dacd pe zar jucatorul a primit o gura, cauta tabla
respectiva si isi alege o gurd, pe care o plaseaza pe banana.

Daca zarul indica o piesd din caracteristici, pe care o are deja, jucatorul mai poata da cu zarul incd o data.
De exemplu, daca un jucdtor are deja pantofi pe banana si zarul indica tot pantofii la prima aruncare, va
mai da o data cu zarul, pentru a obtine un element pe care nu il are deja. Dupa ce a dat a doua oara cu
zarul, rdndul acestuia se va termina si va fi randul jucatorului din stanga lui.

Daca zarul indica un jocker, jucatorul alege orice piesa din caracteristici, pe care nu o are si o plaseaza pe
banana. Dupa ce plasati noua piesa pe banana, faceti ceva amuzant!

Dupa ce un jucator a selectat o piesa si a plasat-o pe banand, rAndul acestuia se termind. Jocul continud in
sensul acelor de ceasornic. Urmatorul jucétor va da cu zarul si jocul continud dupd cum se aratd mai jos.

Cine castiga

Jocul continud pana cand banana unui jucator a fost imbracat complet, cu cele 5 piese magnetice
obligatorii, conform caracteristicilor de pe tabla. Toti ceilalti jucatori vor avea o singura tura pentru a lua
piesa de care au nevoie si a-si completa banana.

Fiecare jucator isi muta tabla in centrul zonei de joc astfel incat toti jucatorii sa 0 poatd vedea. Cel mai
tanar jucator intoarce la intimplare doua diplome pentru fiecare banand si le pune cu fata in sus, langa
banane. Apoi, toti jucatorii decid impreund ce diploma se potriveste cel mai bine fiecarei banane. Fiecare
banana va primi o diploma. Discutati despre cum arata fiecare banana si de ce credeti cd meritd o anumita
diploma. Rearanjati diplomele de sub banane pana cand toatd lumea este de acord care diplomd se
potriveste cel mai bine. Se va acorda o diploma fiecarui jucator! Bateti palma! Toatd lumea castiga! Ati
facut o treaba buna!

Nivelul avansat

Bananele sunt imbracate urmand aceiasi pasi ca la nivelul incepator. Dupa ce un jucator a terminat de
imbracat banana, toti ceilalti jucatori mai au o turd pentru a lua piesa de care au nevoie si a 0 adauga pe
banana lor. O singura diploma va fi trasa de jucatorul a carui banana a fost imbracata prima, iar jucatorii



decid impreund care banand se potriveste cel mai bine cu acea dimploma. Discutati despre cum arata
fiecare banana si spuneti de ce credeti cd acea banana merita diploma. Se acorda diploma si toti jucatorii
bat palma — High five! Ati facut o treaba buna!



