
Primele mele jocuri: Albinuța Hanna 

 

Două jocuri de cooperare într-unul singur, unul cu zaruri şi unul cu culori, pentru 

1-4 albinuţe hărnicuțe, cu vârstă mai mare de 2 ani. 

Durata jocului : 5 -10 minute 

 

Conţinut: 

1 stup ( = partea de jos a cutiei), 1 Albinuţa Hanna, 10 piese cu flori, 1 borcan de 

miere, 1 zar, instrucţiuni 

 

Important: Îndepărtaţi cu grijă piesele perforate de pe placă. Aruncaţi 

placa imediat deoarece pot rezulta bucăţi mici prin îndepărtarea pieselor. 

 

Descoperă detalii prin joaca creativă 

Înainte de a juca, faceţi-vă timp pentru a descoperi conţinutul jocului cu copilul 

dumneavoastră. Jucaţi-vă împreună! Explorați şi vorbiți despre ilustraţiile stupului 

( =cutia), borcanul cu miere şi piesele flori. Înainte de a juca pentru prima dată, 

vorbiți despre albinuţa Hanna, despre cum zboară din floare în floare colectând 

nectarul dulce pentru a-l duce în stup.  Aşezaţi piesele flori lângă stup şi arătați-i 

copilului cum corespund culorile cu cele de pe zar. Exersaţi aruncarea zarurilor şi 

aşezaţi piesa corespunzătoare în stup. Astfel, copilul dumneavoastră se 

familiarizează cu sortarea culorilor şi descoperă mecanismul stupului. Când o 

floare este aruncată în stup, o picătură de miere iese în partea de jos. 

 

Copiilor mai mari care sunt deja familiarizaţi cu jocul, le pot fi puse întrebări 

specifice. De exemplu, câte albine zboară în jurul stupului? Ai descoperit 

buburuzele? Câte buburuze sunt? Unde este fluturele? Poţi găsi florile galbene, 

roz etc? 

 

Versiunea 1: Salutări dulci de pe pajiştea cu flori sălbatice  

Un joc de cooperare pentru adunarea mierii. 

Pregătire  

Îndoiţi cutia şi plasaţi stupul în poziţie verticală pentru ca toţi copiii să îl vadă şi la 

distanţă perfectă pentru ca toţi să ajungă la el. Distribuiţi cele 10 jetoane pe zona 

de joc, cu floarea în sus. Aşezaţi-o pe Albinuţa Hanna, stupul şi zarul la 

îndemână. 

 

Să jucăm! 



Jocul se desfăşoară în sensul acelor de ceasornic. Copilul care a mâncat cel mai 

recent pâine cu miere, aruncă primul zarul.  

 

Întrebaţi-l pe copil, ce vede pe zar? 

- O culoare: 

Cum se numeşte culoarea? Ajutaţi copilul când nu este sigur. Zburaţi cu albinuţa 

Hanna către o floare de aceeaşi culoare. Luaţi piesa şi aruncaţi-o în spaţiul de sus 

al stupului cu floarea în sus. Jetonul va ieși din fanta inferioară cu mierea în sus. 

Acum puteţi aşeza jetonul cu miere pe orice spaţiu liber de pe borcan.  

Când nu mai există piese din culoarea corespunzătoare, este rândul următorului 

copil. 

 

- Simbolul unei flori:  

O floare este deja ofilită şi nu mai are nectar pentru albinuţă. Ia orice piesă floare 

şi pune-o deoparte. Această piesă nu mai este în joc. 

 

Acum, următorul copil poate arunca zarul. 

 

Sfârşitul jocului 

 

Când copiii au aşezat şase jetoane miere pe borcan, ei şi albinuţa au câştigat 

împreună! Dacă au fost eliminate prea multe flori ofilite şi nu mai sunt şase 

jetoane miere de pus în borcan, Hanna şi copiii, din păcate, nu au suficient nectar 

pentru a umple borcanul cu miere. Dar continuați să încercați; data viitoare veți 

avea mai mult noroc. Mai jucați o dată? 

 

Versiunea 2 : Albinele hărnicuțe găsesc flori colorate 

Un joc amuzant de memorie cu culori. 

 

Pregătire 

Scoateţi celelalte materiale de joc din cutie. Îndoiţi cutia şi aşezaţi stupul în 

poziţie verticală pentru ca toţi copiii să-l vadă şi la o distanţă la care toţi pot 

ajunge. Distribuiţi cele 10 jetoane pe zona de joc cu mierea în sus. Așază-o pe 

Hanna, borcanul şi zarul la îndemână.   

 

Să jucăm! 

 



Jocul se desfăşoară în sensul acelor de ceasornic. Copilul care a văzut recent o 

albină, poate începe primul.  

 

Întrebaţi-l pe copil, ce vede pe zar? 

- O culoare: 

Cum se numeşte culoarea aceasta? Ajutaţi copilul în cazul în care nu se descurcă. 

Zburaţi cu albinuţa Hanna către o piesă şi întoarceţi-o. Are floarea culoarea 

indicată de zar? 

 

o DA! 

Luaţi piesa şi aruncaţi-o în stup, cu faţa în sus. Uite ce se întâmplă! Piesa iese din 

partea inferioară a stupului cu faţa care reprezintă mierea în sus. 

 

Acum puteţi aşeza piesă cu mierea în sus pe orice spaţiu liber de pe borcanul cu 

miere. 

 

o NU! 

Dacă poţi numi culoarea florii corect, poţi întoarce o altă piesă. Odată ce copilul a 

întors toate piesele şi nu mai există piese cu culoarea corespunzătoare, este 

rândul următorului copil. 

 

- Simbolul floare : 

Albinuţa Hanna rămâne fără nectar. Luaţi orice jeton miere şi puneţi-l deoparte. 

Această piesă nu mai este în joc. Când este cazul, întoarceţi toate jetoanele flori 

înapoi pentru a arăta mierea. Acum, este rândul următorului jucător. 

 

Sfârşitul jocului 

Când copiii au aşezat şase jetoane miere pe borcan, ei şi Hanna au câştigat! Dacă 

s-au eliminat prea multe flori ofilite şi nu mai există jetoane miere, Hanna şi 

copiii, din păcate, nu au suficient nectar pentru a umple borcanul. Dar continuați 

să încercați; data viitoare veți avea mai mult noroc! Mai jucați o dată? 

 

 

 

 

 

 


