Primele mele jocuri: Albinuta Hanna

Doua jocuri de cooperare intr-unul singur, unul cu zaruri si unul cu culori, pentru
1-4 albinute harnicute, cu varsta mai mare de 2 ani.

Durata jocului : 5 -10 minute

Continut:
1 stup ( = partea de jos a cutiei), 1 Albinuta Hanna, 10 piese cu flori, 1 borcan de

miere, 1 zar, instructiuni

Important: Indepartati cu griji piesele perforate de pe placi. Aruncati

placa imediat deoarece pot rezulta bucati mici prin indepartarea pieselor.

Descopera detalii prin joaca creativa

Inainte de a juca, faceti-vd timp pentru a descoperi continutul jocului cu copilul
dumneavoastra. Jucati-va impreuna! Explorati si vorbiti despre ilustratiile stupului
( =cutia), borcanul cu miere si piesele flori. Inainte de a juca pentru prima dat3,
vorbiti despre albinuta Hanna, despre cum zboara din floare in floare colectand
nectarul dulce pentru a-l duce in stup. Asezati piesele flori langa stup si aratati-i
copilului cum corespund culorile cu cele de pe zar. Exersati aruncarea zarurilor si
asezati piesa corespunzatoare in stup. Astfel, copilul dumneavoastra se
familiarizeaza cu sortarea culorilor si descopera mecanismul stupului. Cand o

floare este aruncata in stup, o picatura de miere iese in partea de jos.

Copiilor mai mari care sunt deja familiarizati cu jocul, le pot fi puse intrebari
specifice. De exemplu, cate albine zboara in jurul stupului? Ai descoperit
buburuzele? Cate buburuze sunt? Unde este fluturele? Poti gasi florile galbene,

roz etc?

Versiunea 1: Salutari dulci de pe pajistea cu flori salbatice

Un joc de cooperare pentru adunarea mierii.

Pregatire

Indoiti cutia si plasati stupul in pozitie verticald pentru ca toti copiii s& il vada si la
distanta perfecta pentru ca toti sa ajunga la el. Distribuiti cele 10 jetoane pe zona
de joc, cu floarea in sus. Asezati-o pe Albinuta Hanna, stupul si zarul la

indemana.

Sa jucam!



Jocul se desfasoara in sensul acelor de ceasornic. Copilul care a méancat cel mai

recent paine cu miere, arunca primul zarul.

intrebati-l pe copil, ce vede pe zar?

- O culoare:
Cum se numeste culoarea? Ajutati copilul cand nu este sigur. Zburati cu albinuta
Hanna catre o floare de aceeasi culoare. Luati piesa si aruncati-o in spatiul de sus
al stupului cu floarea in sus. Jetonul va iesi din fanta inferioara cu mierea in sus.
Acum puteti aseza jetonul cu miere pe orice spatiu liber de pe borcan.
Cand nu mai exista piese din culoarea corespunzatoare, este randul urmatorului

copil.

- Simbolul unei flori:

O floare este deja ofilita si nu mai are nectar pentru albinuta. Ia orice piesa floare

si pune-o deoparte. Aceasta piesa nu mai este in joc.

Acum, urmatorul copil poate arunca zarul.

Sfarsitul jocului

Cand copiii au asezat sase jetoane miere pe borcan, ei si albinuta au castigat
impreund! Daca au fost eliminate prea multe flori ofilite si nu mai sunt sase
jetoane miere de pus in borcan, Hanna si copiii, din pacate, nu au suficient nectar
pentru a umple borcanul cu miere. Dar continuati sa incercati; data viitoare veti

avea mai mult noroc. Mai jucati o data?

Versiunea 2 : Albinele harnicute gasesc flori colorate

Un joc amuzant de memorie cu culori.

Pregatire

Scoateti celelalte materiale de joc din cutie. Indoiti cutia si asezati stupul in
pozitie verticala pentru ca toti copiii sa-l vada si la o distanta la care toti pot
ajunge. Distribuiti cele 10 jetoane pe zona de joc cu mierea in sus. Asaza-o pe

Hanna, borcanul si zarul la indemana.

Sa jucam!



Jocul se desfasoara in sensul acelor de ceasornic. Copilul care a vazut recent o

albina, poate incepe primul.

intrebati-l pe copil, ce vede pe zar?

- O culoare:
Cum se numeste culoarea aceasta? Ajutati copilul in cazul in care nu se descurca.
Zburati cu albinuta Hanna catre o piesa si intoarceti-o. Are floarea culoarea

indicata de zar?

o DA!
Luati piesa si aruncati-o in stup, cu fata in sus. Uite ce se intampla! Piesa iese din

partea inferioara a stupului cu fata care reprezinta mierea in sus.

Acum puteti aseza piesa cu mierea in sus pe orice spatiu liber de pe borcanul cu

miere.

o NU!
Daca poti numi culoarea florii corect, poti intoarce o alta piesa. Odata ce copilul a
intors toate piesele si nu mai exista piese cu culoarea corespunzatoare, este

randul urmatorului copil.

- Simbolul floare :

Albinuta Hanna ramane fara nectar. Luati orice jeton miere si puneti-l deoparte.
Aceasta piesa nu mai este in joc. Cand este cazul, intoarceti toate jetoanele flori

inapoi pentru a arata mierea. Acum, este randul urmatorului jucator.

Sfarsitul jocului

Cand copiii au asezat sase jetoane miere pe borcan, ei si Hanna au castigat! Daca
s-au eliminat prea multe flori ofilite si nu mai exista jetoane miere, Hanna si
copiii, din pacate, nu au suficient nectar pentru a umple borcanul. Dar continuati

sa incercati; data viitoare veti avea mai mult noroc! Mai jucati o data?



